Информатика
 Солодовникова Т. Я.

Проекты ЛОГО

Программирование в среде  ЛОГО
[image: image1.jpg]



Москва

2010

Информатика

Солодовникова Т. Я.

Проекты ЛОГО

Программирование в среде  ЛОГО

с компакт-диском

Солодовникова Татьяна Яковлевна.
Программирование в среде ЛОГО.

Из опыта работы.

Сборник проектов.
В сборнике представлены проекты, созданные в среде ЛогоМиры.
К книге прилагается компакт - диск, содержащий программы - проекты, созданные в среде  ЛогоМиры, дидактический материал и методическую разработку - презентацию «10 уроков ЛОГО».
Содержание
5Аквариум


5Снеговик


5Тик-так


5Елка


5Маша


6Вершина


6Небо


6Лесенка


6Пунктир


6Путаница


7Прыжки


7Следы


7Небо2


8Море


9Пчелка


10Дорога


10Ель


12Новый год


12Приветствие


13Раскраска


14Startup


15Символы


15Пять символов


16Бой


19Веселые ребята


20Танец


20Мультик


22Дорожные знаки


24Игротека


25Игротека2


27Мины


28Мозаика


30Плыви


30Простая мозаика


31Небо-Лесенка-Пунктир


32Узоры


35Координаты


36Мозаика2


36Моделирование


37Мышиный тренажер


39Найди домик


40Система автоматического управления


41Тайна


44Тест1


45Тест2


48Тест3


49Тест4


54Червячки


55Музей


59Аленький цветочек


67Список литературы




Аквариум
это рыбка1

нм [-300 0]

нк 90

повтори 150[нф "рыба2 жди 1 вп 2 нф "рыба3 жди 1 вп 2]  нм [300 0 ] повтори 150[ нк 270 нф "рыба4 жди 1 вп 2 нф "рыба5 жди 1 вп 2]

конец

это мультик

всегда[рыбка1]

пляж

конец

Снеговик

это снеговик

 нф 13  веселье нф 14  веселье нф 15  веселье нф 16   веселье нф 29  веселье нф 30

 нф 31  веселье нф 32  регги

конец

Тик-так

это тик-так

нф 29  щелк жди 5 нф 13 щелк жди 5 нф 14 щелк жди 5 нф 15 щелк жди 5 нф 16 щелк жди 5

конец
Елка
это елка

пп

сг

нм [10 -20]

по

нм [10 0] нм [60 0] нм [10 20] нм [50 20] нм [10 40] нм [40 40] нм [10 60] нм [30 60] нм [0 90]

нм [-30 60] нм[-10 60] нм [-40 40] нм [-10 40] нм [-50 20] нм [-10 20] нм [-60 0] нм [-10 0] нм [-10 -20] нм [10 -20] пп

нм [-10 0] по нм [10 0] 

пп нм [0 -10] нц 35 крась

нм [0 10] нц 65 крась

конец
Маша

это Маша

пп

сг

жди 10

нц 86

нм [-150 0] 

по 

нов_размер_пера 15

нм [-150 70] нм[-120 0] нм[-90 70] нм[-90 0] пп

нм[-70 0] по нм[-40 70] нм[-10 0] пп нм[-60 20] по нм[-20 20] пп нм[10 70] по нм[10 0] нм[40 0] нм[40 70] пп нм[40 0] по

нм[70 0] нм[70 70] пп нм[90 0] по нм[120 70] нм[150 0] пп нм[140 20] по нм[100 20] сч 

конец

Вершина

это вершина

нф 13

вперед 2 жди 2

конец

Небо

это небо

сг
нц 105

крась

пп 

нф 4

повтори 100[штамп нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420]

конец

Лесенка
это лесенка

пп

нм [-300 0]

нрп 3

повтори 10[по нц 5 + 10 * сл 13

нов_у у_коор + 15 нов_х х_коор + 15]

сч

конец

Пунктир

это пунктир

пч

пп

нм [-100 0]

нрп 5

повтори 10[по нц 5 + 10 * сл 13 нов_х х_коор + 15 пп нов_х х_коор + 15]

нм [200 -150]

повтори 10[по нц 5 + 10 * сл 13 нов_у у_коор + 15 пп нов_у у_коор + 15]

сч

конец

Путаница

это пут1

сотри

по

нрп 3

повтори 100[ нц 5 + 10 * сл 13  нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420]

сч

конец

это пут2

сотри

по

пч

нрп 5

повтори 100[ нц 5 + 10 * сл 13 нов_х -370 + сл 740 нов_у -210 + сл 420]

сч

конец

Прыжки

это прыжки

пп

нм [-100 -150]

нрп 7

повтори 5[по нц 5 + 10 * сл 13

нов_у у_коор + 40 нов_х х_коор + 40] 
пп

нф 42

нм [-122 -128]

жди 10

пч 

нм [-77 -75]  жди 10 нф 43 нм [-37 -35] жди 10 нф 42 нм [1 6] жди 10 нф 43 нм [48 47] 

жди 10 нф 43 нм [88 85] жди 10  нф 45 крик

конец

Следы

это следы

сг

пч

пп

нм [-300 0]

повтори 5[  нф 13 нов_х х_коор + 60 штамп  жди 10  пп нф 14   нов_у у_коор + 10  нов_х х_коор + 60  штамп

жди 10 ]

конец

Небо2

это небо

нч "ч1

нц 105

крась

пп 

пч

нрз 40 нм[-280 170] нф 1  повтори 10[нрз размер + 2 жди 1 нрз размер - 2 жди 1 штамп ]

звезды

спутник

комета

баба_яга

сг

нц 0

крась

удали "ч1

удали "ч2

конец

это  звезды

нч "ч2

пч

нф 4

нрз 20

повтори 50[повтори 5[нрз размер + 5 жди 1 нрз размер - 5 жди 1 штамп] нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420 ]

конец

это спутник

нч "ч3

пч

нм[-370 130]

нф 13

нрз 20

нк 90

повтори 130[пик нрз размер + 2 жди 1 нрз размер - 2 жди 1 вперед 5 ] 

удали "ч3

конец

это комета

нч "ч4

пч

нм[280 130]

нрз 5
налево 120

повтори 62[ нф 14 жди 2 вперед 10 нрз размер + 2  нф 29 жди 2 ] свист2 повтори 10[нф 16 жди 1 нрз размер + 2 жди 1] гром

удали "ч4

конец

это баба_яга

нч "ч5

пч

нм[-352 96]

нрз 5
нф 15

направо 110

повтори 30[ вперед 25 жди 1 нрз размер + 2 жди 1 ] а-а

удали "ч5

конец

Море

это море

лодка

парусник

всегда [птица]

запусти [чайка]

жди_пока [готово? [чайка]]

отмени [птица]

конец

это лодка

нч "ч2

нм[-300 -174]

нф 39

пр 90

нрз 60

пч

пп

повтори 50[вп 10 жди 2]

лв 60 нф 46 повтори 20[вп 10 жди 2 нрз размер - 2]   удали "ч2

конец

это парусник

нч "ч3 лв 90 нф 35

пп пч нм[346 -3] нрз 15 повтори 10[вп 10 жди 2] лв 70 нф 45

повтори 22[вп 10 жди 2 пр 2 нрз размер + 3] нф 35 направо 25 нрз 60 повтори 45[вп 10 жди 2]

удали "ч3

конец

это чайка

нч "ч4

нм[309 200] лв 90  нрз 5 пп пч повтори 36[нф 13 вп 10 жди 1 лв 1 нрз размер + 2 нф 14 вп 10 жди 1]

удали "ч4

конец

Пчелка
это пчелка

нч "ч1 пп пч

всегда [жужжание]

запусти [пчела]

жди_пока [готово? [пчела]]

отмени [жужжание]

удали "ч1

конец

это пчела

пп нм [-8 -94]

нф [11 12] нрз 10 нк 100

повтори 30[вп 5 лв 3 нрз размер + 2 жди 1] нк 0 нф [14 15] 

повтори 30 [вп 5 лв 3 нрз размер - 2 жди 1] 

конец

это бабочка1

нч "ч1 пч пп

 нм [-20 94]

нф [59 60] нрз 10 лв 100

повтори 30[вп 5 лв 1 нрз размер + 2 жди 1] нк 0 нф [57 58] 

повтори 30 [вп 5 лв 1 нрз размер - 2 жди 1] 

конец

это бабочка2

нч "ч2 пч пп

нм [-8 -94]

нф [29 31] нрз 10 нк 100

повтори 30[вп 5 лв 3 нрз размер + 2 жди 1] нк 0 нф [30 32] 

повтори 30 [вп 5 лв 3 нрз размер - 2 жди 1] 

конец

это бабочки

всегда [бабочка1]

запусти [бабочка2]

жди_пока [готово? [бабочка2]]

отмени [бабочка1]

удали "ч1

удали "ч2

конец

это птичка

лв 90

пп нм [-15 50] пч

нф [61 62 63] нрз 10 нк 100

повтори 30[вп 3 лв 3 нрз размер + 2 жди 1] нк 0 нф [45 46 47] 

повтори 30 [вп 3 лв 3 нрз размер - 2 жди 1] 

конец
Дорога

это сюда

нч "ч1

пч

нф 13

пп нм[-59 198] нрз 10 нк 180

повтори 40 [вп 10 нрз размер + 2 жди 1]

удали "ч1

конец

это отсюда

нч "ч2

пч

нф 14

пп нм[38 -200] нрз 100 

повтори 40 [вп 10 лв 0.2 нрз размер - 2 жди 1]

удали "ч2

конец

Ель
это ель

сотри

нрз 40

пп сч нц 69

нм[-20 -200] жди 5

 по 

нм[-20 -160] жди 5

 нм[-180 -160] жди 5

 нм[-20 -100] жди 5

нм[-160 -100] жди 5

нм[-20 -40] жди 5

нм[-120 -40] жди 5

нм[-20 20] жди 5

нм[-100 20] жди 5

нм[-20 80] жди 5

нм[-80 80] жди 5

 нм[-20 140] жди 5

 нм[-60 140] жди 5

 нм[0 190] жди 5

нм[60 140] жди 5

нм[20 140] жди 5

нм[80 80] жди 5

 нм[20 80] жди 5

нм[100 20] жди 5

нм[20 20] жди 5

нм[120 -40] жди 5

 нм[20 -40] жди 5

нм[160 -100] жди 5

нм[20 -100] жди 5

нм[180 -160] жди 5

нм[20 -160] жди 5

нм[20 -200] жди 5

нм[-20 -200]жди 5

нм[-20 -160] жди 5

 нм[20 -160] жди 5 пп нм[1 -180] жди 5 нц 39 крась  нм[3 -65] жди 5 нц 69 крась нм[-283 84] жди 5 нц 82 крась

 нф 13 повтори 100[штамп нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420 жди 2 ]

нм[-250 80] жди 5 нф 47 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[-180 -150]  жди 5 нф 46 нрз 5 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп  
нм[-160 -90] жди 5 нф 46 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[-120 -30] жди 5 нф 46 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[-100 30] жди 5 нф 46 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[-80 90] жди 5 нф 46 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[-60 150] жди 5 нф 46 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 
нм[180 -150] жди 5 нф 46 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[160 -90] жди 5 нф 46 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[120 -30] жди 5 нф 46 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[100 30] жди 5 нф 46 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[80 90] жди 5 нф 46 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[60 150] жди 5 нф 46 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[0 194] жди 5 нф 30 нрз 10 жди 10 штамп нрз 20 жди 10 штамп нрз 40 жди 10  штамп

нм[-90 -160] жди 5 нф 14 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[-70 -100] жди 5 нф 15 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[-60 -40] жди 5 нф 29 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[-60 20] жди 5 нф 14 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[-40 80] жди 5 нф 29 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[-30 140] жди 5 нф 16 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[100 -160] жди 5 нф 15 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[70 -100] жди 5 нф 16 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[70 -40] жди 5 нф 14 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[60 20] жди 5 нф 29 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[50 80] жди 5 нф 14 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

нм[40 140] жди 5 нф 15 нрз 10 жди 5 штамп нрз 20 жди 5 штамп нрз 30 жди 5 штамп нрз 40 жди 5 штамп 

повтори 30[нф 48 нов_х 50 - сл 100 нов_у 160 - сл 300 нрз 60 жди 2 штамп ]

нм[-287 -170] нф 31 нрз 10 жди 10 штамп нрз 20 жди 10 штамп нрз 40 жди 10  штамп жди 5 гав

жди 5

нм[287 -165] нф 32 нрз 10 жди 10 штамп нрз 20 жди 10 штамп нрз 40 жди 10  штамп жди 5 гав

жди 30  

конец
Новый год

это новый_год

возьми_рис "NEW_YEAR.jpg
новыйгод

всегда [веселье]

запусти [ель]

жди_пока [готово? [ель]]

отмени [веселье]

стих

конец

Приветствие

это startup
пп
для [ч1 ч2 ч3 ч4 ч5 ч6 ч7 ч8 ч9 ч10 ч11] сч

сг

жди 10

всегда[sch]

запусти [салют]

жди_пока [готово? [салют]]

жди 10 отмени [салют]

запусти [цветы]

запусти [черепашка]

жди 440 отмени [sch]

конец

это салют

ч1,  пп

сч нм[-337 -187] нрз 30

повтори 300 [нц 5 + 10 * сл 13 крась]

конец

это цвет1

пп  пч 
ч2, нф 12 нм [-300 213]

нов_курс 180  нрз  30 повтори 20[вп 10 жди 3] 
конец

это цвет2

пп  пч 

ч3, нф 2 нм [-200 213]

нов_курс 180  нрз  30 повтори 40[вп 10 жди 3] 
конец
это цвет3
пп  пч 
ч4, нф 3 нм [-100 213]

нов_курс 180  нрз  30 повтори 35[вп 10 жди 3] 
конец
это цвет4
пп  пч 
ч5, нф 4 нм [0 213]

нов_курс 180  нрз  30 повтори 40[вп 10 жди 3] 
конец

это цвет5
пп  пч 
ч6, нф 5 нм [80 213]

нов_курс 180  нрз  30 повтори 35[вп 10 жди 3] 
конец
это цвет6
пп  пч 
ч7, нф 6 нм [150 213]

нов_курс 180  нрз  30 повтори 35[вп 10 жди 3] 
конец

это цвет7
пп  пч 
ч8, нф 7 нм [227 213]

нов_курс 180  нрз  30 повтори 40[вп 10 жди 3] 
конец
это цвет8

пп  пч 
ч11, нф 8 нм [277 213]

нов_курс 180  нрз  30 повтори 20[вп 10 жди 3] 
конец

это цвет9

пп  пч 
ч9, нф 1 нм [303 191]

нов_курс 180  нрз  30 повтори 30[вп 10 жди 3] 
конец

это цветы

запусти[цвет1] жди 10

запусти[цвет2] жди 10

запусти[цвет3] жди 10

запусти[цвет4] жди 10

запусти[цвет5] жди 10

запусти[цвет6] жди 10

запусти[цвет7] жди 10

запусти[цвет9] жди 30

запусти [цвет8]

конец

это черепашка

ч10, пп пч нм [-302 160]

нк 90

повтори 100[нф 9 вп 2 жди 3 нф 10 вп 1 жди 1]

нрз 50 нф 11

веселье5

конец 
Раскраска

это проверка

сч

пусть "х 1
пп  нм [-300 195] вп 5 

если не :цв = 9 [сообщи[небо раскрашено неверно]пусть " х 1 + :х]

пп нм [-141 9] вп 5
 если  не :цв = 4 [сообщи[поле раскрашено неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-61 -77] вп 5 

 если  не :цв = 11 [сообщи[речка раскрашена неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-220 -168]  вп 5 

 если  не :цв = 2 [сообщи[сапоги раскрашены неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-289  -90] вп 5 

 если  не :цв = 1  [сообщи[штаны раскрашены неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-231  22] вп 5  

если  не :цв = 12  [сообщи[куртка раскрашена неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-289 -3] вп 5 

если  не :цв = 5  [сообщи[карман раскрашен неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-186 149] вп 5 

 если не :цв = 14  [сообщи[кепка раскрашена неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-160 117] вп 5 

 если не :цв = 5  [сообщи[волосы раскрашены неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [57 -130] вп 5  

если  не :цв = 4 [сообщи[поле раскрашено неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-323 124] вп 5  

если  не :цв = 4 [сообщи[поле раскрашено неверно]пусть "х 1 + :х]

если_иначе :х = 1  [сообщи [картинка раскрашена правильно]]  [сообщи [картинка раскрашена неправильно]]

конец

это очистка

нм [-300 195] нц 0 крась

нм [-141 9] нц 0 крась

нм [-61 -77] нц 0 крась

 нм [-289  -90] нц 0 крась

нм [-220 -168] нц 0 крась

 нм [-231  22] нц 0 крась

нм [-289 -3] нц 0 крась

нм [-186 149] нц 0 крась

 нм [-160 117] нц 0 крась

нм [57 -130] нц 0 крась

нм [-323 124] нц 0 крась

текст9, ст текст10, ст текст11, ст текст12, ст текст3, ст текст7, ст текст25, ст текст27, ст

конец

Startup
это startup
нч "ч1

пч
нц 15 + 10 * сл 13 крась

спроси[Как Вас зовут?]

нт "текст1 [-300 100] [700 200] 

установи "текст1 "с_именем? "нет 

нрш 36 нс "жирный нцт 15 + 10 * сл 13

вставь ответ вставь ", вставь символ 32

пусть "привет [|добро пожаловать!| здравствуйте! welcome! привет!]

нм[7 -151] нрз 100 нф 56

вставь сл_элемент :привет 

прозрачный "текст1 блюз

жди 30 удали "текст1

нц 0 крась 

удали "ч1

конец

Символы
это на_а

нч "ч1

пусть "х 0

нц 23 крась

нт "текст1 [-307 200] [100 200]

нцт 105 нс "жирный

установи "текст1 "с_именем? "нет

пиши [ Татьяна Анастасия Ольга Александр Алексей  Андрей Сергей Кирилл Алевтина Николай Альбина]

пусть "список разбери текст1

нт "текст2 [203 200] [100 200]

нцт 105 нс "жирный

установи "текст2 "с_именем? "нет

много_раз  [ н сколько :список] [ пусть "имя элемент :н + 1 :список пусть "буква прв :имя если :буква = "А  [текст2, вставь :имя вставь символ 32 пусть "х 1 + :х]]

нт "текст3 [-40 150] [100 70]

нцт  115 нс "жирный нрз 22

установи "текст3 "с_именем? "нет

пиши [Мои друзья]

нч "ч2

пч

нм [4 -140] 

нрз 60

нф 7

если_иначе :х = 0  [сообщи [Слов на букву "А" нет]] [сообщи [Слова на букву "А" есть]] 

покажи :х 

жди 50 

сг

удали "текст1

удали "текст2

удали "текст3

удали "ч1

удали "ч2

конец

Пять символов

это 5_символов

нч "ч1

пусть "ск 0

пусть "х 0

нц 63 крась

нт "текст1 [-307 200] [100 200]

нцт 105 нс "жирный

установи "текст1 "с_именем? "нет

пиши [кошка собака крокодил петух носорог воробей жираф] вставь [слон] повтори 10 [вставь символ 32] вставь [ тигр]

нт "текст2 [203 200] [100 200]

нцт 105 нс "жирный

установи "текст2 "с_именем? "нет

пусть "список разбери текст1

много_раз  [ н сколько :список] [ пусть "имя элемент :н + 1 :список пусть "ск сколько :имя если или :ск < 5 :ск = 5 [ вставь :имя повтори 10[вставь символ 32]]]

нт "текст3 [-100 150] [200 70]

нцт  115 нс "жирный нрз 30

установи "текст3 "с_именем? "нет нрш 18

нч "ч2

нф 13

повтори 20[штамп нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420]

пиши [ПЯТЬ БУКВ]

нч "ч3

пч

нм [4 -140] 

нрз 40 налево 90

повтори 10 [нф 9 жди 3 вп 3 нф 10 жди 3]  штамп нм [-300 -140] направо 180 повтори 10 [нф 11 жди 3 вп 3 нф 12 жди 3] штамп нм [300 -140] налево 180 повтори 10 [нф 17 жди 3 вп 3 нф 18 жди 3] штамп

жди 10 

сг

удали "текст1

удали "текст2

удали "текст3

удали "ч1

удали "ч2

удали "ч3

конец

Бой
это бой1
нч "ч1 пч пр 90 нрз 8  нм [-300 100  ]  повтори 125[нф 31 вп 1  жди 1 нф 61 вп 1 жди 1 ]  нф 45 жди 2 нф 60  удали "ч1

конец

это бой2

нч "ч2  пч лв 90 нрз 10   нм[300 90]  повтори 125[нф 29 вп 2  жди 1 нф 48 вп 1 жди 1 ]  нф 45 жди 2 удали "ч2

конец

это бой3

нч "ч3  пч пр 90 нрз 30  нм[-300 0]  повтори 125[нф 15 вп 1 жди 1 нф 64 вп 1 жди 1 ]  нф 45 жди 2  удали "ч3

конец

это бой4

нч "ч4  пч пр 90 нрз 40  нм[-300 -103]  повтори 125[нф 16 вп 4  жди 1 нф 46 вп 1 жди 1]  нф 45 жди 2  нф 60  удали "ч4

конец

это бой5

нч "ч5 пч пр 90 нрз 15  нм[-300 80]  повтори 125[нф 14 вп 3  жди 1 нф 63 вп 1 жди 1]  нф 45 жди 2 удали "ч5

конец

это бой6

нч "ч6  пч лв 90 нрз 40  нм[300 -40]  повтори 200[нф 30 вп 1  жди 1 нф 47 вп 2 жди 1 ]   нф 45 жди 2 удали "ч6

конец

это бой7

нч "ч7  пч лв 90 нрз 50  нм[300 -150]  повтори 125[нф 13 вп 3  жди 1 нф 62 вп 1 жди 1]   нф 45 жди 2 удали "ч7

конец

это бой8

нч "ч8  пч лв 90 нрз 30  нм[247 48]  повтори 125[нф 13 вп 3  жди 1 нф 62 вп 1 жди 1]   нф 45 жди 2 удали "ч8
конец

это взрыв

нч "ч9
пч нф 32 нм [0 0] нрз 60

повтори 150[нов_х 370 - сл 740 нов_у 200 - сл 400 нф 32 жди 2]  нф 45 жди 2 удали "ч9
конец

это бой9

нч "ч21  пч лв 90 нрз 6   нм[310 100]  повтори 180[нф 29 вп 2  жди 1 нф 48 вп 1 жди 1 ]  жди 2 удали "ч21

конец

это бой10

нч "ч22  пч лв 90 нрз 8   нм[305 95]  повтори 170[нф 29 вп 3  жди 1 нф 48 вп 1 жди 1 ]  жди 2 удали "ч22

конец

это бой11

нч "ч23  пч лв 90 нрз 10   нм[300 90]  повтори 120[нф 29 вп 4  жди 1 нф 48 вп 1 жди 1 ]  жди 2 удали "ч23

конец

это бой

всегда [гром]

запусти [взрыв]

запусти [бой1]

запусти [бой2]

запусти [бой3]

запусти [бой4]

запусти [бой5]

запусти [бой6]

запусти [бой7]

запусти [бой8]

жди_пока [готово? [бой1]]

жди_пока [готово? [бой2]]

жди_пока [готово? [бой3]]

жди_пока [готово? [бой4]]

жди_пока[готово? [бой5]]

жди_пока [готово? [бой6]]

жди_пока [готово? [бой7]]

жди_пока [готово? [бой8]]

жди_пока [готово? [взрыв]]

отмени [взрыв] 

 отмени [гром]

всегда [вертолет]

запусти [взрыв]

запусти [самолет1]

запусти [самолет2]

запусти [самолет3]

запусти [самолет4]

запусти [самолет5]

жди_пока [готово? [самолет1]]

жди_пока [готово? [самолет2]]

жди_пока [готово? [самолет3]]

жди_пока [готово? [самолет4]]

жди_пока [готово? [самолет5]]

жди_пока [готово? [взрыв]]

отмени [взрыв] 

 отмени [вертолет]

всегда [гром]

запусти [бой9]

запусти [бой10]

запусти [бой11]

запусти [солдат1]

запусти [солдат2]

запусти [солдат3]

запусти [солдат4]

запусти [солдат5]

запусти [солдат6]

запусти [самолет4]

запусти [самолет5]

жди_пока [готово? [бой9]]

жди_пока [готово? [бой10]]

жди_пока [готово? [бой11]]

жди_пока [готово? [солдат1]]

жди_пока [готово? [солдат2]]

жди_пока [готово? [солдат3]]

жди_пока [готово? [солдат4]]

жди_пока [готово? [солдат5]]

жди_пока [готово? [солдат6]]

жди_пока [готово? [самолет4]]

жди_пока [готово? [самолет5]]

отмени [гром]

жди 10

вл "лист3

нч "ч24

 нф 38 нрз 20 нм [0 0] пп пч штамп

удали "ч24

всегда [Увертюра]

запусти [салют]

жди_пока [готово? [салют]]

отмени [Увертюра]

конец

это салют

нч "ч25 нрз 5

 сч нм [-358 -206] повтори 5000 [нц 5 + 10 * сл 13 крась]

удали "ч25

конец

это самолет1

нч "ч10 пп нф [39 59] нрз 8

 нм[357 170] пч  нк 270 повтори 300[вп 13 жди 1 ] удали "ч10

конец

это самолет2

нч "ч11 пп нф [55 54] нрз 10

 нм[357 197] пч  нк 270 повтори 200[вп 15 жди 1 ] удали "ч11

конец

это самолет3

нч "ч12 пп нф [ 58 57] нрз 10

 нм[359 128] пч  нк 270 повтори 300[вп 18 жди 1 ] удали "ч12

конец

это самолет4

нч "ч13 пп нф [56 53] нрз 5

 нм[357 197] пч  нк 270 повтори 300[вп 23 жди 1 ] удали "ч13

конец

это самолет5

нч "ч14 пп нф 58 нрз 5

 нм[359 128] пч  нк 270 повтори 200[вп 34 жди 1] удали "ч14

конец

это солдат1

нч "ч15 пп пч нм [359 -43] лв 90 нрз 15

повтори 200 [вп 8 жди 1  нф  50 жди 1 вп 8 нф  51 жди 1 вп 8 нф  52 жди 1] удали "ч15

конец

это солдат2

нч "ч16 пп пч нм [359 -12] нк 270 нрз 10

повтори 200 [вп 5  жди 1  нф  50 жди 1 вп 5 нф  51 жди 1 вп 5 нф  52 жди 1] удали "ч16

конец

это солдат3

нч "ч17 пп пч нм [359 -60] нк 270 нрз 20

повтори 200 [вп 10  жди 1 нф  50 жди 1 вп 10 нф  51 жди 1 вп 10  нф  52 жди 1] удали "ч17

конец

это солдат4

нч "ч18 пп пч нм [350 -110] нк 270 нрз 35

повтори 200 [вп 17  жди 1   нф  50  жди 1 вп 17  нф  51 жди 1 вп 17  нф  52 жди 1] удали "ч18

конец

это солдат5

нч "ч19 пп пч нм [340 -166] нк 270

повтори 200 [вп 15 жди 1  нф  50  жди 1 вп 15  нф  51 жди 1 вп 15  нф  52 жди 1] удали "ч19

конец

это солдат6

нч "ч20 пп пч нм [355 -80] нк 270 нрз 30

повтори 200 [вп 4 жди 1 нф  50  жди 1 вп 4 нф  51 жди 1 вп 4 нф  52 жди 1] удали "ч20

конец

это startup
вл "лист2

конец

Веселые ребята
это привет

всегда [Веселье]

запусти [ч2]

запусти [ч3]

запусти [ч4]

запусти [ч5]

запусти [ч6]

запусти [ч7]

жди_пока[готово? [ч2]]

жди_пока[готово? [ч3]]

жди_пока[готово? [ч4]]

жди_пока[готово? [ч5]]

жди_пока[готово? [ч6]]

жди_пока[готово? [ч7]]

отмени [Веселье]

конец

это ч2

ч2, повтори 100[нф 13  жди 1  нф 14  жди 1 нф 15  жди 1 нф 16  жди 1]

конец

это ч3

ч3, повтори 100[нф 45 жди 1 нф 46 жди 1 нф 47 жди 1 нф 48 жди 1]

конец

это ч4

ч4, повтори 100[нф 61 жди 1 нф 62 жди 1 нф 63 жди 1 нф 64 жди 1]

конец

это ч5

ч5, повтори 100[нф 60 жди 1 нф 59 жди 1 нф 57 жди 1 нф 58 жди 1]

конец

это ч6

ч6, повтори 200[нф 22 жди 1 нф 23 жди 1]

конец

это ч7

ч7, повтори 100[нф 32  жди 1  нф 31  жди 1 нф 30  жди 1 нф 29  жди 1]

конец

Танец

это черепашки
повтори 1000 [скажи [ч1 ч2 ч3 ч4 ч5 ч6 ч7 ч8 ч9 ч10 ч11 ч12 ч13 ч14 ч15 ч16 ч17 ч18 ч20] [нц сл 200 пр 10]]

конец

это танец

всегда [джига]

запусти [черепашки]

жди_пока [готово? [черепашки]]

отмени [джига]

конец
Мультик
это начало

нч "ч2 пч пп нм [360 -150] нк 270 нф [17 18] повтори 60 [вп 2 жди 1] нм [167 -150] нф 48 жди 5

нч "ч1 пч пп нм [-240 -93] нф 40

нч "ч3 пч пп нм [-176 -170] нф 15 

ч1, курс_на "ч3 нф [16 29]  

повтори 20[вп 3 жди 1]

ч1, нф 30 жди 1 нф 29

ч3, нм [-174 -132]

конец

это бег1

ч1, нф 30 жди 1 нф 29

ч3, нм [-174 -132]

ч2, курс_на "ч3  нф [17 18]

повтори 77 [вп 4 жди 1] гав

конец

это бросок

ч1, нф 30 жди 1 нф 29

ч1, нф 31

ч3, нф 32 нм [-162 -75]

жди 3

ч1, нф 29 жди 1 нф 60 

ч3, нов_х -10 + сл 360

нов_у -180 + сл 100

конец

это бег2

ч2, нф [61 62]

курс_на "ч3

пусть "к путь "ч3

пусть "к :к / 5.6

повтори :к [вп 5 жди 1]

ч3, сч

ч2, нф [45 46] курс_на "ч1

пусть "к путь "ч1

пусть "к :к / 5 - 13

повтори :к [вп 5 жди 1]

нф 18 нм [-136 -175]

ч3, нм [-176 -168] нф 15 

пч

гав

конец

это мультик

начало

всегда [птичка]

всегда [пчела]

бег1

бросок

бег2

жди 10

повтори 5 [жди 1 бросок бег2] жди 10  ч1, нф [59  58]  нк 0 повтори 30[вп 5 жди 1 лв 2 нрз размер - 0.001] сч

ч2, нф [63 64]   удали "ч3 нк 90 повтори 169 [вп 3 жди 1] 

отмени [птичка]

отмени [пчела]

удали "ч4

удали "ч5

удали "ч1

удали "ч2

конец

это птичка

нч "ч4 пп пч нм [-360 34] 

нф [13 14] нрз 10 нк 100

повтори 30[вп 5 лв 3 нрз размер + 1 жди 1] нк 0 нф [9 10] 

повтори 30 [вп 5 лв 3 нрз размер - 1 жди 1] 

удали "ч4

конец

это пчела

нч "ч5 пп пч нм [300 -50] 

нф [8 24] нрз 10 нк 270

повтори 10[вп 3 лв 3 нрз размер + 1  жди 1] нк 180 нф [11 12] 

повтори 10 [вп 3 лв 3 нрз размер - 1  жди 1] 

удали "ч5

конец

Дорожные знаки
это начало

пусть "флаг1 0

пусть "флаг2 0

пусть "флаг3 0

пусть "флаг4 0

пусть "флаг5 0

пусть "флаг6 0

пусть "флаг7 0

пусть "фла8г 0

пусть "флаг9 0

пусть "флаг10 0

пусть "флаг11 0

пусть "флаг12 0

пусть "флаг13 0

пусть "флаг14 0

пусть "флаг15 0

пусть "флаг16 0

пусть "флаг17 0

пусть "флаг18 0

пусть "флаг19 0

пусть "флаг20 0

пусть "флаг21 0

пусть "флаг22 0

сервис1, нм [272 -66]

сервис2, нм [265 109]

сервис3, нм [78 -42]

сервис4, нм [201 -123]

сервис5, нм [78 66]

сервис6, нм [265 14]

сервис7, нм [80 153]

сервис8, нм [339 123]

сервис9, нм [336 -12]

сервис10, нм [147 -48]

запрет1, нм [335 -140]

запрет2, нм [147 27]

запрет3, нм [194 59]

запрет4, нм [205 5]

запрет5, нм [73 -115]

запрет6, нм [136 97]

запрет7, нм [87 -170]

запрет8, нм [87 -170]

запрет9, нм [141 -119]

запрет10, нм [258 -131]

запрет11, нм [338 58]

запрет12, нм [340 -80]

сообщи [Игра "Знаешь ли ты дорожные знаки?"]

сообщи [Расставь дорожные знаки по их назначению и проверь результат.]

сообщи [Проверить результат можно, нажав левой кнопкой мыши на каждый знак или на кнопку ПРОВЕРКА.]

конец

это проверка

каждая [вкл]

если_иначе (и :флаг1 = 0 :флаг2 = 0  :флаг3 = 0  :флаг4 = 0  :флаг5 = 0  :флаг6 = 0  :флаг7 = 0 :флаг8 = 0 :флаг9 = 0  :флаг10 = 0  :флаг11 = 0  :флаг12 = 0  :флаг13 = 0  :флаг14 = 0 :флаг15 = 0 :флаг16 = 0  :флаг17 = 0  :флаг18 = 0  :флаг19 = 0  :флаг20 = 0  :флаг21 = 0 :флаг22 = 0) [сообщи [Ты справился с заданием!]] [сообщи [Повтори задание!]]

конец

это начать

пусть "флаг1 0

пусть "флаг2 0

пусть "флаг3 0

пусть "флаг4 0

пусть "флаг5 0

пусть "флаг6 0

пусть "флаг7 0

пусть "фла8г 0

пусть "флаг9 0

пусть "флаг10 0

пусть "флаг11 0

пусть "флаг12 0

пусть "флаг13 0

пусть "флаг14 0

пусть "флаг15 0

пусть "флаг16 0

пусть "флаг17 0

пусть "флаг18 0

пусть "флаг19 0

пусть "флаг20 0

пусть "флаг21 0

пусть "флаг22 0

пусть "флаг23 0

пусть "флаг24 0

пусть "флаг25 0

пусть "флаг26 0

приоритет1, нм [232 79]

приоритет2, нм [320 -106]

приоритет3, нм [326 123]

приоритет4, нм [333 15]

приоритет5, нм[265 -10]

приоритет6, нм[240 174]

приоритет7, нм [183 -97]

предписание1, нм [287 163]

предписание2, нм [299 59]

предписание3, нм [265 -80]

предписание4, нм [122 19]

предписание5, нм [12 -27]

предупреждение1, нм [-36 34]

предупреждение2, нм [190 22]

предупреждение3, нм [262 -123]

предупреждение4, нм [208 138]

предупреждение5, нм [66 17]

предупреждение6, нм [338 -48]

предупреждение7, нм [-63 -17]

предупреждение8, нм [150 -40]

предупреждение9, нм [135 -133]

предупреждение10, нм [269 125]

информационный1, нм [5 -77]

информационный2, нм [90 -45]

информационный3, нм [17 35]

информационный4, нм [201 -35]

сообщи [Расставь дорожные знаки по их назначению. Проверь, правильно ли ты это сделал.]

сообщи [Проверить результат можно, нажав левой кнопкой мыши на каждый знак или на кнопку ПРОВЕРИТЬ.]

конец

это проверить

каждая [вкл]

если_иначе (и :флаг1 = 0 :флаг2 = 0  :флаг3 = 0  :флаг4 = 0  :флаг5 = 0  :флаг6 = 0  :флаг7 = 0 :флаг8 = 0 :флаг9 = 0  :флаг10 = 0  :флаг11 = 0  :флаг12 = 0  :флаг13 = 0  :флаг14 = 0 :флаг15 = 0 :флаг16 = 0  :флаг17 = 0  :флаг18 = 0  :флаг19 = 0  :флаг20 = 0  :флаг21 = 0 :флаг22 = 0 :флаг23 = 0 :флаг24 = 0  :флаг25 = 0  :флаг26 = 0) [сообщи [Ты справился с заданием!]] [сообщи [Повтори задание!]]

конец

Игротека

это startup
лист1

запусти [флейта]

ч1, нм [325 148]

повтори 30 [вп 1 жди 1]

конец

это остров

лист2 

каждая [пп сч] ч6, нф 14 запусти [птицы] запусти [вулкан вулкан] 

ч2, нм [360 -80] пч нрз 10  повтори 30 [ нф 50 нрз размер + 1 вп 4 жди 1]  ч7,  нф 41  нм [78 -114] нрз 40 каждая [пч]

сообщи [Пират попал на остров сокровищ. Помоги Пирату найти КЛАД. Нажми кнопку НАЧАЛО и передвигай ПИРАТА по острову. Секретные подсказки помогут тебе. Удачи!] всегда [птица]

конец

это начало

ч6, нф 14

ч7, нм место_мышки

если коснулись? "ч7 "ч4 [сообщи [ Ищи подсказку у толстого дерева.]]

если коснулись? "ч7 "ч5 [сообщи [ Иди на восток. Цель близка!]]

если коснулись? "ч7 "ч3 [сообщи [Твой путь лежит на север.]] 

если коснулись? "ч7 "ч6  [запусти [свист] сообщи [Поздравляем! Клад найден.] ч6, нрз 30 нф 62 останов ]

начало

конец

это птицы

ч1,  нрз 40  нф 33 вп 2 пр 1 жди 1 нф 34 вп 2 пр 1 жди 1 нф 35 вп 1 пр 1 жди 1

нов_х -370 + сл 600

нов_у -170 + сл 340  

ч8,  нрз 30  нф 36 вп 2 пр 1 жди 1 нф 37 вп 2 пр 1 жди 1 

нов_х -370 + сл 600

нов_у -170 + сл 340 птицы

конец

это автомат

лист3

сообщи [Запустите барабан автомата, для этого нажмите кнопку ПУСК. Ждите, пока три, четыре или пять картинок будут одинаковыми. Остановите барабан, нажав кнопку ОСТАНОВ.]

конец

это пуск

скажи [ч1 ч2 ч3 ч4 ч5] [вкл]

конец

это лабиринт

лист4

сообщи [Нажмите кнопку ВХОД, а затем передвигайте машину по лабиринту к ВЫХОДУ.]

конец

это вход

жди 10

ч1, нф 28 нрз 40 пп нм [-341 -32] 

страт

конец

это страт

ч1, нм место_мышки

если цп = 105 [сообщи [Вы вышли за границу лабиринта. Начните сначала.] останов] 

если коснулись? "ч1 "ч2 [сообщи [Поздравляем! ]останов]

страт

конец

это игротека

лист1

запусти [флейта]

ч1, нм [325 148]

повтори 30 [вп 1 жди 1]

конец

это ответ1

сообщи [Вы набрали 3 очка]

конец

это ответ2

сообщи [Вы набрали 4 очка]

конец

это ответ3

сообщи [Вы набрали 5 очков]

конец

Игротека2
это начало

красный_шар, ст 

синий_шар, ст

синий, нф 13 нрз 40

красный, нф 14 нрз 40

пусть "р_с_ш 40

пусть "р_к_ш 40

конец

это увеличение_син

щелк
пусть "х 3 + сл 8

пусть "р_с_ш :р_с_ш + :х

синий_шар, пиши :р_с_ш

если_иначе  :р_с_ш > 160
[гром синий, нф 16]

[синий, нрз :р_с_ш]

конец
это увеличение_кр

щелк
пусть "х 3 + сл 8

пусть "р_к_ш :р_к_ш + :х

красный_шар, пиши :р_к_ш

если_иначе  :р_к_ш > 160
[гром красный, нф 15]

[красный, нрз :р_к_ш]

конец

это перевёртыш

удали "текст1

удали "текст2
нт "текст1 [-276 197] [520 150]
установи "текст1 "с_именем? "нет
нрш 20 нцт 115 нс "жирный

пиши [Слова, которые одинаково читаются справа налево и слева направо, называются перевёртышами.]

нт "текст2 [-160 -60] [300 50]

установи "текст2 "с_именем? "нет

 нрш 20 нцт 105 ст
спроси [Напиши любое слово !]

пусть "а ответ
вставь :а вставь символ 32 вставь символ 32 вставь символ 32 вставь символ 32
пусть "х сколько :а 
 повтори :х [вставь элемент  :х :а

пусть "х :х - 1

если  :х = 0 [стоп]]
конец

это отгадай

нч "ч1 сч нц 5 + 10 * сл 13 крась
пусть "с сл 10

сообщи [Я загадал число от 0 до 10! Отгадай!]

 много_раз [к 10][спроси [Какое?]

пусть "р ответ 
если :р < :с [сообщи [Задуманное число больше.]]

если :р = :с [сообщи [Вы угадали!] удали "ч1 останов]

если :р > :с [сообщи [Задуманное число меньше.]]]

конец

это startup
вл "лист5

спокойная

конец

это мишень

нч "ч1 нрз 60

пч нф 29

нм[180 0] штамп

конец

это дротик

нч "ч2 нрз 40

пч нф 30

нм [-300 0]

конец

это бросок

ч2, нов_х  25 + сл 340 нов_у  170 - сл 340 щелк

конец

это тир

мишень

дротик

конец

Мины

это сброс

нч "ч1  пч

нч "ч2  пч

нч "ч3   пч

нч "ч4  пч

нч "ч5  пч

нч "ч6  пч

пусть "череп [ч2 ч3 ч4 ч5 ч6]

каждая [нов_х -50 + 10  * сл 15 нов_у -100 + 10 * сл 30  нф 61]

ч1,  пп нм[-360 0] нк 90 повтори 40 [вп 1 жди 1 нф 21 вп 1 жди 1 нф 19 вп 1 жди 1 нф 20] 

конец
это игра

ч1, вп 2 жди 1 нф 19 вп 2 жди 2 нф 20 вп 2 жди 1 нф 21

много_раз [к 4] [если коснулись? "ч1 элемент 1 + :к :череп [взрыв останов]]

игра

конец

это взрыв

гром

ч1,  пч нф  63

ч2,  пч нф  62

ч3,  пч нф  62

ч4,  пч нф  62

ч5,  пч нф  62

ч6,  пч нф  62

сообщи[Вы подорвались на мине!]

жди 20

удали "ч1

удали "ч2

удали "ч3

удали "ч4

удали "ч5

удали "ч6

останов

конец

это прошел

флейта

сообщи [Вы прошли первый уровень! Поздравляю!]

жди 5

удали "ч1

удали "ч2

удали "ч3

удали "ч4

удали "ч5

удали "ч6

возьми_лист "лист2

останов

конец
это Правила

нт "текст2 [-360 150] [200 200]

установи "текст2 "с_именем? "нет нс "жирный нцт 105

пиши [Щёлкните на "сброс", установите лошадь на любое место левого края поля и нажмите "игра". Ваша цель - установить лошадь так, чтобы при прохождении минного поля она не подорвалась на мине.]

жди 200

удали "текст2

конец
это верно?

пусть "спчер [ч1 ч2 ч3 ч4 ч5 ч6 ч7 ч8 ч9 ч10 ч11 ч12]

пусть "ф 0

пусть "к 0

пусть "х 80 пусть "у -160

много_раз [к 4] [для элемент :к + 1 :спчер если или не х_коор = :х не у_коор = :у   

[пусть "ф 1] пусть "х :х + 80 ] 

пусть "х 80 пусть "у -80

пусть "к 0

много_раз [к 4] [для элемент :к + 5 :спчер если или не х_коор = :х не у_коор = :у

[пусть "ф 1] пусть "х :х + 80] 

пусть "х 80 пусть "у 0

пусть "к 0

много_раз [к 4] [для элемент :к + 9 :спчер если или не х_коор = :х не у_коор = :у

[пусть "ф 1] пусть "х :х + 80]
если :ф = 1 [сообщи [Вы собрали мозаику неверно!]]

если :ф = 0 [сообщи [Вы собрали мозаику верно!]]

конец

это равнять

ч1, нм[80 -160] нф 13

 ч2, нм [160 -160] нф 14

ч3, нм [240 -160] нф 15 

ч4, нм [320 -160] нф 16

ч5, нм[80 -80] нф 29 

ч6, нм [160 -80] нф 30 

ч7, нм [240 -80] нф 31 

ч8, нм [320 -80] нф 32 

ч9, нм[80 0] нф 45

ч10, нм [160 0] нф 46 

ч11, нм [240 0] нф 47

 ч12, нм [320 0] нф 48 

конец

Мозаика

это мозаика

вр "лилии.jpg 
ч1, нм[-120 -80] нф 13 возьми_форму 

ч2, нм [-40 -80] нф 14 возьми_форму 

ч3, нм [40 -80] нф 15 возьми_форму 

ч4, нм [120 -80] нф 16 возьми_форму

ч5, нм[-120 0] нф 29 возьми_форму 

ч6, нм [-40 0] нф 30 возьми_форму 

ч7, нм [40 0] нф 31 возьми_форму 

ч8, нм [120 0] нф 32 возьми_форму

ч9, нм[-120 80] нф 45 возьми_форму

ч10, нм [-40 80] нф 46 возьми_форму 

ч11, нм [40 80] нф 47 возьми_форму 

ч12, нм [120 80] нф 48 возьми_форму

сг

конец

это россыпь

нч "ч13  нф 64 нм [200 -80]  штамп удали "ч13

ч1, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

ч2, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

ч3, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

ч4, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

ч5, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

ч6, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

ч7, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

ч8, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

ч9, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

ч10, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

ч11, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

ч12, нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420

конец

это проверка

сч

пусть "х 1
пп  нм [-300 195] вп 5 

если не :цв = 9 [сообщи[небо раскрашено неверно]пусть " х 1 + :х]

пп нм [-141 9] вп 5
 если  не :цв = 4 [сообщи[поле раскрашено неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-61 -77] вп 5 

 если  не :цв = 11 [сообщи[речка раскрашена неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-220 -168]  вп 5 

 если  не :цв = 2 [сообщи[сапоги раскрашены неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-289  -90] вп 5 

 если  не :цв = 1  [сообщи[штаны раскрашены неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-231  22] вп 5  

если  не :цв = 12  [сообщи[куртка раскрашена неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-289 -3] вп 5 

если  не :цв = 5  [сообщи[карман раскрашен неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-186 149] вп 5 

 если не :цв = 14  [сообщи[кепка раскрашена неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-160 117] вп 5 

 если не :цв = 5  [сообщи[волосы раскрашены неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [57 -130] вп 5  

если  не :цв = 4 [сообщи[поле раскрашено неверно]пусть "х 1 + :х]

пп нм [-323 124] вп 5  

если  не :цв = 4 [сообщи[поле раскрашено неверно]пусть "х 1 + :х]

если_иначе :х = 1  [сообщи [картинка раскрашена правильно]]  [сообщи [картинка раскрашена неправильно]]

конец
это очистка
нм [-300 195] нц 0 крась

нм [-141 9] нц 0 крась

нм [-61 -77] нц 0 крась

 нм [-289  -90] нц 0 крась

нм [-220 -168] нц 0 крась

 нм [-231  22] нц 0 крась

нм [-289 -3] нц 0 крась

нм [-186 149] нц 0 крась

 нм [-160 117] нц 0 крась

нм [57 -130] нц 0 крась

нм [-323 124] нц 0 крась

текст9, ст текст10, ст текст11, ст текст12, ст текст3, ст текст7, ст текст25, ст текст27, ст

конец

это startup
вл "мины

конец

Плыви

это по_течению

нч "ч1 пч нм [-370 -137] нрз 90

ч1, нф 29 пр  90 повтори 100[вп кораблик + река жди 3] сч

нч "ч2 пч нм [-370 -71] нрз 80

ч2, нф 30 пр 90 повтори 100 [вп лодка + река жди 3] сч

конец

это против_течения

нч "ч3 пч нм [370 -137] нрз 90

ч3, нф 35 лв 90 повтори 100 [вп кораблик - река жди 3] сч

нч "ч4 пч нм [370 -71] нрз 80

ч4, нф 39 лв 90 повтори 100 [вп лодка - река жди 3 ] сч

конец

это плыви

всегда [Корабль]

запусти [по_течению]

жди_пока [готово? [по_течению]]

запусти [против_течения]

жди_пока [готово? [против_течения]]

отмени [Корабль]

жди 5

удали "ч1

удали "ч2

удали "ч3

удали "ч4

конец
это startup
вл "Бегунки

конец

Простая мозаика
это мозаика

вр "лилии.jpg
нм[-120 -80] нф 13 возьми_форму нм [-40 -80] нф 14 возьми_форму нм [40 -80] нф 15 возьми_форму нм [120 -80] 

нф 16 возьми_форму

нм[-120 0] нф 29 возьми_форму нм [-40 0] нф 30 возьми_форму нм [40 0] нф 31 возьми_форму нм [120 0] 

нф 32 возьми_форму

нм[-120 80] нф 45 возьми_форму нм [-40 80] нф 46 возьми_форму нм [40 80] нф 47 возьми_форму нм [120 80] 

нф 48 возьми_форму сг
конец

Небо-Лесенка-Пунктир

это лесенка

пп сг пч нц 63 крась

нм [-50 -150]

нрп 3

повтори 10[по нц 5 + 10 * сл 13

нов_у у_коор + 15 нов_х х_коор + 15]

сч жди 30 пп сг нц 0 крась

конец

это пунктир

пп

сг

пч нов_фон 133

нм [-100 -150]

нрп 5

повтори 10[по нц 5 + 10 * сл 13 нов_х х_коор + 15 пп нов_х х_коор + 15]

нм [200 -150]

повтори 10[по нц 5 + 10 * сл 13 нов_у у_коор + 15 пп нов_у у_коор + 15]

сч жди 30 сг нов_фон 0

конец

это небо

пп сг пч нф 1 нов_фон 105 

повтори 10 [повтори 50 [штамп нов_х  х_коор +  сл 200 нов_у у_коор + сл 200 нрз 10 + сл 40] жди 10 сг] нм[98 195] нф 1 нов_курс 180  нрз  30 повтори 40[вп 10 жди 3] 
сч нов_фон 0

конец

это точки

пп сг нрп 10 нов_фон 130

повтори 5[повтори 300 [по нц 5 + 10 * сл 13 

вп 1 пп нов_х  х_коор +  сл 200 нов_у у_коор + сл 200 нрз 10 + сл 40] нрп 5 + сл 20 жди 10 сг]   пп сг нов_фон 0
конец

это следы

пч

пп сг нрз 50 нм[-329 -131] 

повтори 10[нф 16 жди 1 нф 17

 жди 1]

нм [-380 -149]

 нрз 20

повтори 5[  нф 14 нов_х х_коор + 80 штамп  жди 10   нф 15   нов_у у_коор + 20  нов_х х_коор + 60  штамп

жди 10 ]

сч  жди 30 сг

конец

это прыжки

пп сг пч нрз 32

нм [-100 -150]

нрп 7

повтори 5[по нц 5 + 10 * сл 13

нов_у у_коор + 40 нов_х х_коор + 40] 
пп

нф 5

нм [-123 -117]

жди 10

пч 

нм [-77 -75]  жди 10 нф 6 нм [-37 -35] жди 10 нф 7 нм [1 6] жди 10

 нф 8 нм [40 46] 

жди 10 нф 5 нм [88 85] жди 10 

 нф  9 жди 10

нм [40 46]  жди 10 нф 11 нм [1 6] жди 10 нф 12 нм [-48 -34] жди 10

 нф 13 нм [-77 -75] 

 жди 10 нф 10 нм [-123 -117] жди 10

нф 5

жди 30

сч сг

конец

Узоры
это квадрат :д

нц 5 + 10 * сл 13
по нрп 3 

повтори 4[вп :д пр 90]

конец
это треугольник :д 

нц 5 + 10 * сл 13
по нрп 3

повтори 3[вп :д пр 120]

конец

это узор1 :д 

нрп 4  по 

повтори 6[квадрат :д  пр 60]

конец

это узор2 :д 

нрп 4  по 

повтори 3[треугольник :д  пр 120]

конец

это узор3 :д 

нрп 4 по 

повтори 4[треугольник :д  пр 90]

конец

 это узор4 :д 

нрп 4 по 

повтори 12[треугольник :д  пр 30]

конец

 это узор5 :д 

нрп 4 по 

повтори 8[треугольник :д  пр 45]

конец

это узор6 :д 

нрп 4  по 

повтори 24[квадрат :д  пр 15]

конец

это квадраты :д

по нрп 4 

квадрат :д

квадраты :д + 10

конец

это треугольники :д

по нрп 4 

треугольник :д

треугольники :д + 10

конец

это квадрат1 :д 

нц 5 + 10 * сл 13 по нрп 1

повтори 4[вп :д пр 90]

пп вп 2 пр 90 вп 2

крась

нд 2 лв 90 нд 2

конец

 это треугольник1 :д 

нц 5 + 10 * сл 13 по нрп 1

повтори 3[вп :д пр 120]

пп вп 6 пр 90 вп 2

крась

нд 6 лв 90 нд 2

конец

это дом :д

квадрат :д

пп вп :д

пр 30 треугольник :д

пп пр 60 вп :д / 4 пр 90 вп :д / 4 лв 90

квадрат :д / 2 пп сч

конец

это дом1 :д

нм [-200 -70]

нк 0

квадрат :д

пп вп :д

пр 30 треугольник :д

пп пр 60 вп :д / 4 пр 90 вп :д / 4 лв 90

квадрат :д / 2 пп сч

конец

это улица :д

сч

пп нм [-340 -120] нк 0 

дом :д

нм [-220 -120] нк 0 

дом :д

нм [-100 -120] нк 0 

дом :д

нм[20 -120] нк 0

дом :д

нм[140 -120] нк 0

дом :д

нм[20 92] нц 71 крась

нм [300 -80]

нк 0 пч

нф 1 нрз 45 штамп

нм[-207 -161] 

нф 2 нрз 20 штамп

нм[15 -154]

нф 2 нрз 20 штамп

нм [-84 -164]

нф 4 нрз 30 штамп

нм[-229 -151]

нф 2 нрз 20 штамп

нм[61 -157]

нф 4 нрз 30 штамп

нм [-109 -132]

нф 2 нрз 20 штамп

нм[131 -124]

нф 4 штамп

нм [235 -167]

нф 3 нрз 15 штамп

нм[172 -187]

нф 3 нрз 20 штамп

нм[285 -174] 

нф 3 нрз 20 штамп

нм[-186 -149]

нф 6 нрз 20 штамп

нм [-113 -168]

нф 6 нрз 20 штамп

нм [33 -176]

нф 6 нрз 20 штамп

нм [152 -136]

нф 6 нрз 20 штамп

нм [-318 176]

нф 5 нрз 60

конец

это дом2 :д

квадрат1 :д

пп вп :д

пр 30 треугольник1 :д

пп пр 60 вп :д / 4 пр 90 вп :д / 4 лв 90

квадрат1 :д / 2 пп сч

конец

это улица1 :д

сч

пп нм [-340 -120] нк 0 

дом2 :д

нм [-195 -120] нк 0 

дом2 :д

нм [-50 -120] нк 0 

дом2 :д

нм[95 -120] нк 0

дом2 :д

нм[240 -120] нк 0

дом2 :д

конец

это дом3 :д

нм [50 -70]

нк 0

квадрат1 :д

пп вп :д

пр 30 треугольник1 :д

пп пр 60 вп :д / 4 пр 90 вп :д / 4 лв 90

квадрат1 :д / 2 пп сч

конец

Координаты

это черепашка

пп

нц 135

нрп 4
нм[-220 -20] по

нм[-220 -40]

нм[-180 -40]

нм[-180 -20]

нм[-180 -60]

пп

нм[-170 -60] по

нм[-130 -60]

пп нм[-130 -40] по

нм[-170 -40]

нм[-170 -60]

нм[-170 -20]

нм[-130 -20]

пп

нм[-120 -60] по

нм[-120 -20]

нм[-80 -20]

нм[-80 -50]

нм[-120 -50]

пп

нм[-30 -20] по

нм[-70 -20]

нм[-70 -60]

нм[-30 -60]

пп нм[-30 -40] по

нм[-70 -40]

пп нм[-20 -60] по

нм[-20 -20]

нм[20 -20]

нм[20 -60]

пп нм[30 -60] по

нм[50 -20]

нм[40 -40]

нм[60 -40]

нм[50 -20]

нм[70 -60]

пп нм[80 -20] по

нм[80 -60]

нм[110 -60]

нм[110 -40]

нм[110 -60]

нм[140 -60]

нм[140 -20]

пп

нм[150 -20] по

нм[150 -60]

нм[190 -20]

нм[170 -40]

нм[190 -60]

пп

нм[200 -60]

по

нм[220 -20]

нм[210 -40]

нм[230 -40]

нм[220 -20]

нм[240 -60]

пп нм[270 -60]

конец

это очистка

пп

сг

нц 71

крась

карабас_барабас, 

нм[300 140]

артемон, нм[-300 140]

базилио, нм[-300 -140]

ключик, нм[300 -140]

цветок, нм[-300 0]

конец

Мозаика2
это мозаика

вр "лилии.jpg
нм[-120 -80] нф 13 возьми_форму нм [-40 -80] нф 14 возьми_форму нм [40 -80] нф 15 возьми_форму нм [120 -80] 

нф 16 возьми_форму

нм[-120 0] нф 29 возьми_форму нм [-40 0] нф 30 возьми_форму нм [40 0] нф 31 возьми_форму нм [120 0] 

нф 32 возьми_форму

нм[-120 80] нф 45 возьми_форму нм [-40 80] нф 46 возьми_форму нм [40 80] нф 47 возьми_форму нм [120 80] 

нф 48 возьми_форму

сг

конец

Моделирование
это начало

каждая [удали кто]

сотри

спроси [Сколько будет черепашек? 

             Выбери число от 3 до 10]

пусть "к ответ пусть "ном 1

если_иначе  число? :к  [если_иначе или :к < 3  :к > 10 [сообщи [Повтори ввод] начало] [массив]] [сообщи [Повтори ввод] начало]

конец

это массив

пусть "спис_чер [ ч1  ч2  ч3  ч4  ч5  ч6  ч7  ч8  ч9 ч10]

повтори :к [нч элемент :ном :спис_чер пч пусть "ном :ном + 1 нц 5 + 10 * сл 13 ]

сообщи [Черепашки будут гнаться друг за другом.

               Вначале они должны стоять в углах правильного многоугольника.

               Посмотри, какие траектории движения у них получатся.]

сообщи [Нажми кнопку РАССТАВИТЬ, чтобы черепашки заняли свои места.]

конец

это расставить

каждая [пп нм [-100 -190] нк 90 по ]

пусть "ном 1

пусть "сторона 390 - :к * 30

повтори :к - 1 [повтори :к - :ном [для элемент :ном :спис_чер нрп 3 вп :сторона лв 360 / :к жди 1] пусть "ном :ном + 1 жди 2]

ч1, по вп :сторона нд :сторона

конец

это поворот :чер

для элемент :чер :спис_чер курс_на элемент :чер + 1 :спис_чер

конец

это модель

пусть "ном 1

повтори :к - 1 [поворот :ном пусть "ном :ном + 1] для элемент :к  :спис_чер курс_на элемент 1 :спис_чер 

каждая [нрп 3 вп 1]

конец

это поехали

если_иначе коснулись? "ч1 "ч2 [останов] [модель] поехали

конец

Мышиный тренажер

это startup
уровень_1

сообщи [Этот тренажер поможет вам лучше овладеть искусством управления компьютерной мышкой.] 

ур1

конец

это ур1

сообщи [Для начала попрубуйте щелкнуть во все пролетающие мимо РАКЕТЫ!]

нф 57 нрз 40

пусть "к 0

пусть "оч 0

поймай_ракету

конец

это поймай_ракету

нов_х -370 + сл 640

нов_у -170 + сл 340

пусть "флаг 0

жди 10

если_иначе :к = 10 [Кол-во_ракет] [пусть "к :к + 1 поймай_ракету]

конец

это кол-во_ракет

если_иначе :оч < 7 [сообщи [Вам надо еще поупражняться!]  повтор] [сообщи [Вы прошли первый уровень!]ур2]

конец

это ур2

уровень_2

сч

сообщи [Поймайте всех пчёл!]

для [ч1 ч2 ч3] пч

пусть "к 0

пусть "оч 0

поймай_пчелу

конец

это поймай_пчелу

запусти [жужжание]

ч1, нрз 20 нф 11 вп 2 пр 1 жди 1 нф 12

нов_х 0 + сл 200

нов_у 0 - сл 100

ч2, нрз 20  нф 14 вп 2 пр 1 жди 1 нф 15

нов_х -100 + сл 300

нов_у -90 + сл 100

ч3,  нрз 30 нф 11 вп 2 пр 1 жди 1 нф 12

нов_х -100 + сл 300

нов_у -150 + сл 20

пусть "флаг 0

жди 5

если_иначе :к = 8 [Кол-во_пчел] [пусть "к :к + 1 поймай_пчелу]

конец

это кол-во_пчел

если_иначе :оч < 7 [сообщи [Вам надо еще поупражняться!]  повтор1] [сообщи [Вы прошли второй уровень!]ур3]

конец

это повтор

пусть "к 0

пусть "оч 0

поймай_ракету

конец

это повтор1

пусть "к 0

пусть "оч 0

поймай_пчелу

конец

это ур3

уровень_3

сообщи [Нажмите на кнопку "старт", а затем двигайтесь  по зелёной дорожке до надписи "финиш".]

конец

это старт

ч2, нф 58 нрз 80 пч пп нм [-265 126] жди 10

страт

конец

это страт

ч2, нм место_мышки

если цп = 25 [сообщи [Вы вышли за границу дорожки! Начните сначала.]останов]

если коснулись? "ч1 "ч2 [сообщи [Вы прошли третий уровень!] ур4 ]

страт

конец

это ур4

уровень_4

сч

пусть "оч 0

сообщи [Догоните всех  СМЕШАРИКОВ!]

для [смешарик1 смешарик2 смешарик3 смешарик4 смешарик5 смешарик6 смешарик7] пч 

пусть "флаг1 0

пусть "флаг2 0

пусть "флаг3 0

пусть "флаг4 0

пусть "флаг5 0

пусть "флаг6 0

пусть "флаг7 0

погоня

конец

это погоня

смешарик1,  нф 45 нрз 80 жди 2

нов_х 370 - сл 740  нов_у 200 - сл 420

смешарик2,  нф 46 нрз 60 жди 2

нов_х 370 - сл 740  нов_у 200 - сл 420

смешарик3,  нф 61 нрз 50 жди 2

нов_х 370 - сл 740  нов_у 200 - сл 420

смешарик4, нф 47 нрз 70  жди 2

нов_х 370 - сл 740  нов_у 200 - сл 420

смешарик5, нф 48 нрз 40  жди 2

нов_х 370 - сл 740  нов_у 200 - сл 420

смешарик6, нф 63 нрз 30  жди 2

нов_х 370 - сл 740  нов_у 200 - сл 420

смешарик7, нф 64 нрз 20  жди 2

нов_х 370 - сл 740  нов_у 200 - сл 420

если_иначе  :оч = 7  [ каждая [сч] сообщи [Вы догнали всех СМЕШАРИКОВ!] ур5]  [погоня]

конец

это ур5

уровень_5

сообщи [Поздравляем! Вы стали квалифицированным пользователем МЫШКИ. Вручаем Вам ЦВЕТЫ!

               Теперь отгадайте загадку и щёлкните на ответ.] запусти [Веселье]

нч "ч1 нм [208 -109] пч нрз 60 нф 32   жди 200 удали "ч1  отмени [Веселье]  жди 10 останов

конец

это ответ1

сообщи [Правильно!]

конец

это ответ2

сообщи [Неправильно!]

конец

Найди домик

это начать

пусть "флаг1 0

пусть "флаг2 0

пусть "флаг3 0

пусть "флаг4 0

пусть "флаг5 0

пусть "флаг6 0

пусть "флаг7 0

белка, нм[238 27]

мышка, нм[230 155]

птица, нм[324 166]

лягушка, нм[321 20]

рыбка, нм[327 97]

лебедь, нм [223 91]

бабочка, нм [275 95]

сообщи [Игра "Найди домик". Рассади всех животных в свои домики, а затем проверь, правильно ли ты это сделал.]

сообщи [Для проверки нажми левой кнопкой мыши на каждую фигурку или на кнопку ПРОВЕРИТЬ.]

конец
это проверить

каждая [вкл]

если_иначе (и :флаг1 = 0 :флаг2 = 0  :флаг3 = 0  :флаг4 = 0  :флаг5 = 0  :флаг6 = 0  :флаг7 = 0) [сообщи [Ты справился с заданием!]] [сообщи [Повтори задание!]]

конец

Система автоматического управления

это startup
мусор
лист2

конец

это начало

мусор

нов_х 300 -  сл 600

нов_у 190 -  сл 380

нк сл 360 

мусор

конец

это граница

мусор

нрз 30

если х_коор  < -315 [нк курс + 90 ]

если х_коор  > 315 [нк курс -  90 ]

если у_коор  < -190 [нк курс -  90 ]

если у_коор   > 190 [нк курс + 90 ]

мусор

конец

это добыча

мусор

курс_на "ч5 вп 2

пусть "п путь "ч1

если (:п < 45) [курс_на "ч1 нд 3]

если (:п <  35) [каюк]

мусор

пусть "п путь "ч2

если (:п < 45) [курс_на "ч2 нд 3]

если (:п  < 35) [каюк]

мусор

пусть "п путь "ч3

если (:п < 45) [курс_на "ч3 нд 3]

если (:п  < 35) [каюк]

мусор

пусть "п путь "ч5
если_иначе  :п  < 10 [текст1, ст нцт 105 нрш 18 вставь [Пронесло!] пронесло жди 10 ст  игра] [мусор добыча]

конец

это каюк

мусор

пусть "н :н + 1

ч4, нф 15 текст1, ст нцт 15 нрш 18 вставь [Съели!!!] съели жди 10 ст 

игра

конец

это игра1

мусор

пусть "к :к + 1

скажи [ч1 ч2 ч3 ] [ начало вкл] 

ч4, нф [29 30] нм [-324 -138] вкл

конец

это правила

мусор

пусть "к 0

пусть "н 0

лист1

сообщи [Нажми кнопку ИГРА и следи за развитием событий. Для повторных запусков проекта нажимай кнопку STARTUP]

конец

это игра

мусор

если_иначе  :к < 10 [мусор игра1] [ текст1, ст нцт 115 нрш 9  вставь [Из 10 полетов МУХА попалась] вставь символ 32 вставь :н вставь символ 32 вставь [раз] жди 30 ст мусор останов]

конец

Тайна
это небо

скажи [ ч1 ч2  ч3 ч4 ч5 ч6 ч7 ч8 ч9 ч10 ] [пп пч нф 1 нов_х -200 + сл 400 нов_у  150 + сл 30

нрз 10
повтори 5[нрз размер + 10 жди 1] 

повтори 5[нрз размер - 10 жди 1]

нрз 20 жди 2]

конец
это квадрат1 :д 

нц 37 по нрп 1

повтори 4[вп :д пр 90]

пп вп 2 пр 90 вп 2

нц 5 + 10 * сл 13

крась

нд 2 лв 90 нд 2

конец

это треугольник1 :д 

нц 37 по нрп 1

повтори 3[вп :д пр 120]

пп вп 6 пр 90 вп 2

нц 5 + 10 * сл 13

крась

нд 6 лв 90 нд 2

конец

это дом :д

пп нк 0

нм[-372 -80] по

квадрат1 :д

пп вп :д

пр 30 треугольник1 :д

пп пр 60 вп :д / 4 пр 90 вп :д / 4 лв 90

квадрат1 :д / 2 пп сч

конец

это забор

пп

нм[-269 -80] нк 0 

повтори 16[по нц 37 вп 80 пр 30 вп 40 пр 120 вп 40 пр 30 вп 80 пр 90 вп 40

пр 180 пп вп 4 лв 90 вп 4 

нц 33 крась

нд 4 пр 90 

вп 36 лв 90]

пр 180 пп вп 4 нц 65 крась

конец

это пейзаж

ч11, пч

дом 103 жди 10

забор жди 10

пп нм[0 50] сч

нц 100 крась жди 10 

темнее

ночь 

небо звезды1

ч11, 

нм [-353 -130] нк 90 нрз 40

пч повтори 25[нф 23 вп 24 жди 3 нф 25 вп 3 жди 3] сч

луна жди 10

ч11, пч

нм[357 -101] нрз 30

нф 8 нк 270 повтори 110[нф 8 вп 3 жди 3 нф 9 вп 3 жди 3]  

сч звезды2

светлее 

для [ч1 ч2 ч3 ч4 ч5 ч6 ч7 ч8 ч9 ч10] сч

дом 103 жди 10

забор жди 10

солнышко

конец

это темнее

ч11, пп сч нм[0 70] нц 100

повтори 9[крась нц цвет + 1 жди 10]

конец

это луна

ч11, нрз 20 нм [-265 58] нф 2 нк 0 пч

повтори 45[вп 3 пр 2 жди 1]

повтори 147[вп 3 жди 1]

повтори 45[вп 3 пр 2 жди 1]

сч

конец

это светлее

ч11, пп нц 108 сч

нм[0 50]

повтори 9[крась нц цвет - 1 жди 10]

конец

это солнышко

ч11, нрз 40 нм [-265 58] нф 3 нк 0 пч

повтори 45[вп 3 пр 2 жди 1]

штамп сч

конец

это утро

ч11, нм[-247 -75]

нф 4 нрз 50 пч штамп жди 5

нм[-79 -64] нрз 30 штамп жди 5

нм[163 -79] нрз 60 штамп жди 5

нм[298 -127] нрз 15 нф 5 штамп жди 5

нм[248 -170] нрз 20 штамп жди 5

нм[346 -86] нрз 10 штамп жди 5

нм [-324 -96] нф 15 нрз 15

штамп

пч нм [-353 -130] нк 90 нрз 40

повтори 90[нф 19 вп 3 жди 3 нф 20 вп 3 жди 3] сч

пч нм [-353 -130] нк 90 нрз 50

повтори 100[нф 6 вп 3 жди 3 нф 7 вп 3 жди 3] сч

бабочки
конец

это ночь

ч11, дом1 103 жди 10

забор1 жди 10 сч 
конец

это забор1

пп

нм[-269 -80] нк 0 

повтори 16[по нц 9 вп 80 пр 30 вп 40 пр 120 вп 40 пр 30 вп 80 пр 90 вп 40

пр 180 пп вп 4 лв 90 вп 4 

нц 39 крась

нд 4 пр 90 

вп 36 лв 90]

пр 180 пп вп 4 нц 59 крась

сч 

конец

это дом1 :д

пп нк 0

нм[-372 -80] по

квадрат2 :д

пп вп :д

пр 30 треугольник2 :д

пп пр 60 вп :д / 4 пр 90 вп :д / 4 лв 90

квадрат3 :д  / 2 пп сч

конец

это квадрат2 :д

нц 9 по нрп 1

повтори 4[вп :д пр 90]

пп вп 2 пр 90 вп 2

нц 39

крась

нд 2 лв 90 нд 2

конец

это квадрат3 :д

нц 9 по нрп 1

повтори 4[вп :д пр 90]

пп вп 2 пр 90 вп 2

нц 49

крась

нд 2 лв 90 нд 2

конец

это треугольник2 :д 

нц 9 по нрп 1

повтори 3[вп :д пр 120]

пп вп 6 пр 90 вп 2

нц 9

крась

нд 6 лв 90 нд 2

конец

это бабочка1

ч1, пч пп

 нм [223 -45]

нф [10  11 12] нрз 10 лв 100

повтори 20[вп 5 лв 1 нрз размер + 1 жди 1] нк 0 нф [16 17 18 ] 

повтори 20 [вп 5 лв 1 нрз размер - 1 жди 1]  сч

конец

это бабочка2

ч2,  пч пп

нм [-293 -120]

нф [13 14] нрз 10 нк 100

повтори 20[вп 5 лв 3 нрз размер + 1 жди 1] нк 0 нф [21 22] 

повтори 20 [вп 5 лв 3 нрз размер - 1 жди 1]  сч

конец

это бабочки

повтори 5[всегда [бабочка1]

запусти [бабочка2]

жди_пока [готово? [бабочка2]]

отмени [бабочка1]] сч
конец

это мультик

для [ч1 ч2 ч3 ч4 ч5 ч6 ч7 ч8 ч9 ч10 ч11] сч

сг жди 10

всегда [Тайна]

запусти [пейзаж]

жди_пока[готово? [пейзаж]]

отмени [Тайна]

жди 10

всегда[Деревенская]

запусти [утро]

жди_пока[готово? [утро]]

отмени [Деревенская]

конец

Тест1

это вопр  :о

покажи_текст

спроси [Укажите правильный ответ]

спрячь_текст

если_иначе ответ = :о [верно] [неверно]

конец
это верно

нц 45 крась

хорошо

вер, покажи_текст жди 10

спрячь_текст 

пусть "рез 1 + :рез

конец

это неверно

нц 115 крась

плохо пл, покажи_текст жди 10

спрячь_текст 

конец
это тест

пусть "рез 0

в1, вопр "а 

в2, вопр "в

в3, вопр "б

в4, вопр "б

в5, вопр "б

в6, вопр "в

в7, вопр "а

в8, вопр "а

в9, вопр "в

в10, вопр "б

если_иначе :рез > 9 [пять] [если_иначе :рез > 7 [чт, оц] [если_иначе :рез < 5 [два, оц] [три, оц]]]

конец

это пять

нц 105 крась

отл, покажи_текст сообщи[Покажи оценку учителю, а затем нажми ОК] 

спрячь_текст 

для [ч1 ч2 ч3 ч4 ч5 ч6]

всегда[салют]

запусти [музыка]

жди_пока [готово? [музыка]]

отмени [салют]

сч

сг

конец

это зв

нф 4

пусть "раз 10

повтори 6 [нрз :раз жди 1 пусть "раз 10 + :раз]

нрз 5

конец

это салют

повтори 10 [зв пп вп сл 100 пр сл 360 вп сл 100]

конец

это оц

покажи_текст

сообщи [Покажи оценку учителю, а потом нажми "ОК"]

спрячь_текст

конец

Тест2

это вопрос :к :о

нрш 14 нс "жирный

пиши элемент :к :вопр пиши [ ]

нцт 5 + 10 * сл 13 пиши элемент :к :отв1

нцт 5 + 10 * сл 13 пиши элемент :к :отв2

нцт 5 + 10 * сл 13 пиши элемент :к :отв3

спроси [Правильный ответ?]

если_иначе ответ = :о [правильно] [непр]

жди 10 ст

конец

это тест

сг

ст

пусть "рез 0

пусть "вопр [

|Что такое алгоритм?|

|Какой из пунктов является алгоритмом?|

|Какое необходимое условие нарушено у алгоритма: пойти вперед, повернуть направо, пойти вперед?|

|Какое свойство алгоритма говорит о том, что алгоритм не может выполняться бесконечно долго?|

|Какой из алгоритмов является условным?|

|Какой из алгоритмов является циклическим?|

|Какой из алгоритмов является линейным?|

|На перекрестке дорог Иван Царевич прочитал: Направо пойдешь - себя потеряешь, налево - коня, прямо - оба сгинете. Какой алгоритм будет выполнять Иван?|

|Что появится на экране после выполнения программы: повтори 5[вп 60 пр 90] пр 60 повтори 2 [вп 60 пр 120]?|

|Что появится на экране при выполнении программы: повтори 5 [вп 60 пр 90] лв 60 повтори 2 [вп 60 пр 120]?|]

пусть "отв1 [

|а) упорядоченная последовательность действий |

|а) если я чешу в затылке - не беда, в голове моей опилки, да, да, да! |

|а) конечность |

|а) определенность|

|а) провести прямую и отметить на ней точку|

|а) провести прямую и отметить на ней точку |

|а) провести прямую и отметить на ней точку |

|а) циклический алгоритм |

|а) флажок|

|а) флажок|]

пусть "отв2 [

|б) компьютерная программа |

|б) Унылая пора, очей очарованье! |

|б) определенность |

|б) конечность |

|б) посмотреть на градусник, если за окном ниже 10 градусов, надеть шапку. |

|б) посмотреть на градусник, если за окном ниже 10 градусов, надеть шапку. |

|б) посмотреть на градусник, если за окном ниже 10 градусов, надеть шапку. |

|б) линейный алгоритм |

|б) домик |

|б) домик |]
пусть "отв3 [

|в) подробное описание чего-либо |

|в)Точка, точка, запятая, вышла рожица кривая|

|в) упорядоченность|

|в) упорядоченность|

|в) стучать по гвоздю, пока он не забьется|

|в) стучать по гвоздю, пока он не забьется|

|в) стучать по гвоздю, пока он не забьется|

|в) условный алгоритм |

|в) конверт|

|в) конверт|]

пусть "рез 0

ст вопрос 1 "а

ст вопрос 2 "в

ст вопрос 3 "б

ст вопрос 4 "б
ст вопрос 5 "б

ст вопрос 6 "в

ст вопрос 7 "а

ст вопрос 8 "в

ст вопрос 9 "в

ст вопрос 10 "б

оценка

конец

это оценка

если_иначе :рез > 9

                  [ст нрш 50 нцт 75 пиши [Твоя оценка - пять!] нрш 20 пиши [Через несколько секунд тебя ожидает приз!] жди 40 приз]

                  [если_иначе :рез > 6

                                      [ст нрш 40 нцт 65 пиши [Твоя оценка - четыре]]

                                      [если_иначе :рез > 4

                                                         [ст нрш 30 нцт 35 пиши [Твоя оценка - три]]

                                                         [ст нрш 30 нцт 15 пиши [Очень плохо! Твоя оценка - два!!!]]]]

конец

это правильно

ст нрш 60 нцт 105 пиши [Верно!] нц 65 крась плюс

пусть "рез 1 + :рез

конец

это непр

ст нрш 60 нцт 135 пиши [неверно!] нц 15 крась мин

конец

это приз

спрячь_текст

ч1, пп нм[-200 100] нф 1 нрз 70 штамп

пусть "ц 111

ч2, нц :ц крась

всегда [звез]

запусти [вечер]

жди_пока [готово? [вечер]]

отмени [звез]

покажи_текст

ст нрш 40 нцт 75 пиши [М О Л О Д Е Ц !]

конец

это звез

ч1, нф 4

повтори 3[пп нк сл 360 вп 100 + сл 100 миган по штамп]

ч2, нц :ц крась пусть "ц 2 + :ц

конец

это миган

повтори 1 + сл 2 [пусть "рч 10

повтори 5 [нрз :рч пусть "рч 5 + :рч жди 0.6]

повтори 5 [нрз :рч пусть "рч -5 + :рч жди 0.6]]

конец

Тест3
это тест3
пусть "результат 0

нт "текст1 [-200 200] [370 90]

установи "текст1 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 105

пиши [Проверка знаний умножения и деления.]

нм[-160 -150]

нц 6 + 10 * сл 13 крась

жди 10

спроси [Сколько получится при умножении 2 на 2?]

если_иначе ответ = 4 [сообщи [Правильно!] пусть "результат 1 + :результат] [сообщи [Неверно.]]

эхо1

спроси [Сколько получится при умножении 3 на 2?]

если_иначе ответ = 6 [сообщи [Правильно!] пусть "результат 1 + :результат] [сообщи [Неверно.]]

эхо1

спроси [Сколько получится при умножении 4 на 2?]

если_иначе ответ = 8 [сообщи [Правильно!] пусть "результат 1 + :результат] [сообщи [Неверно.]]

эхо1

спроси [Сколько получится при умножении 5 на 2?]

если_иначе ответ = 10 [сообщи [Правильно!] пусть "результат 1 + :результат] [сообщи [Неверно.]]

эхо1

спроси [Сколько получится при умножении 6 на 2?]

если_иначе ответ = 12 [сообщи [Правильно!] пусть "результат 1 + :результат] [сообщи [Неверно.]]

эхо1

спроси [Сколько получится при делении 10 на 2?]

если_иначе ответ = 5 [сообщи [Правильно!] пусть "результат 1 + :результат] [сообщи [Неверно.]]

эхо1

спроси [Сколько получится при делении 12 на 2?]

если_иначе ответ = 6 [сообщи [Правильно!] пусть "результат 1 + :результат] [сообщи [Неверно.]]

эхо1

спроси [Сколько получится при делении 14 на 2?]

если_иначе ответ = 7 [сообщи [Правильно!] пусть "результат 1 + :результат] [сообщи [Неверно.]]

эхо1

спроси [Сколько получится при делении 16 на 2?]

если_иначе ответ = 8 [сообщи [Правильно!] пусть "результат 1 + :результат] [сообщи [Неверно.]]

эхо1

спроси [Сколько получится при делении 18 на 2?]

если_иначе ответ = 9 [сообщи [Правильно!] пусть "результат 1 + :результат] [сообщи [Неверно.]]

эхо1

если или :результат = 10 :результат = 9 [сообщи [Ваша оценка - отлично!]]

если или :результат = 8 :результат = 7 [сообщи [Ваша оценка - хорошо.]]

если или :результат = 6 :результат = 5 [сообщи [Ваша оценка - удовлетворительно.]]

если или :результат = 4 :результат = 3 [сообщи [Ваша оценка - неудовлетворительно.]]

если или :результат = 2 :результат = 1 [сообщи [Ваша оценка - неудовлетворительно.]]

если :результат = 0 [сообщи [Очень плохо. Учите математику!]]

эхо1

жди 10

нт "текст2 [-200 200] [400 100]

установи "текст2 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 135

пиши [Поздравляем с окончанием тестирования!]

эхо1

жди 20

удали "текст1 

удали "текст2

нт "текст3 [-15  9] [300 200]

установи "текст3 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 15

пиши [Математику уже затем учить надо, что она ум в порядок приводит.  М. В. Ломоносов] 

нм[-226 39]  нф 14 нрз 10 жди 2 штамп нрз 20 жди 2 штамп нрз 30 жди 2 штамп нрз 40 жди 2 штамп                     

Никки

удали "текст3

сотри

сч

конец

Тест4

это тест4
сг

пусть "результат 0

нт "текст1 [-200 200] [470 90]

установи "текст1 "с_именем? "нет

нрш 24

нс "жирный

нцт 105

пиши [Весёлая   информатика!]

нц 55 крась

пп нф 13 повтори 100[штамп нов_х 370 - сл 740 нов_у 210 - сл 420] 

жди 20

ст

вставь "Догадайся:

жди 20

удали "текст1

нт "текст2 [-360 200] [730 100]

установи "текст2 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 155

пиши [Огланись, дружок, вокруг! Вот ... - верный друг. Он всегда тебе поможет: сложит, вычтет и умножит.]

нт "текст3 [-30 100] [730 50]

установи "текст3 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "курсив

нцт 105
пиши [Варианты ответов: а)одноклассник, б)папа, в)компьютер.]

спроси[Введите вариант правильного ответа.]

если_иначе ответ = "в [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Правильно!]

пусть "результат 1 + :результат] [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Неверно.]]

ой

жди 20

удали "текст2

удали "текст3

удали "текст4

нт "текст2 [-360 200] [730 100]

установи "текст2 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 155

пиши [Наверху машины всей размещается ... ]

нт "текст3 [-360 100] [730 50]

установи "текст3 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "курсив

нцт 105
пиши [Варианты ответов: а)шляпа, б)дисплей, в)ваза с цветами.]
спроси[Введите вариант правильного ответа.]

если_иначе ответ = "б [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Правильно!] 

пусть  "результат 1 + :результат] [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105  пиши [Неверно.]]

ой

жди 20

удали "текст2

удали "текст3

удали "текст4

нт "текст2 [-360 200] [730 100]

установи "текст2 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 155

пиши [Это вот - ..., вот где пальцам физкультура и гимнастика нужны! Пальцы прыгать там должны!]
нт "текст3 [-360 100] [730 50]

установи "текст3 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "курсив

нцт 105
пиши [Варианты ответов: а)рояль, б)аккордеон, в)клавиатура.]
спроси[Введите вариант правильного ответа.]

если_иначе ответ = "в  [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Правильно!] пусть 

"результат 1 + :результат] [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Неверно.]]

ой

жди 20

удали "текст2

удали "текст3

удали "текст4

нт "текст2 [-360 200] [730 100]

установи "текст2 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 155

пиши [В зоопарке есть зайчишка, у компьютера есть ...]

нт "текст3 [-360 100] [730 50]

установи "текст3 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "курсив

нцт 105
пиши [Варианты ответов: а)мышка, б)кошка, в)собачка.]
спроси[Введите вариант правильного ответа.]

если_иначе ответ = "а  [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Правильно!] пусть 

"результат 1 + :результат] [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Неверно.]]

ой

жди 20

удали "текст2

удали "текст3

удали "текст4
нт "текст2 [-360 200] [730 100]

установи "текст2 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 155

пиши [Ну а рядом - главный блок: там бежит электроток к самым важным микросхемам. Этот блок зовут... ]

нт "текст3 [-360 100] [730 50]

установи "текст3 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "курсив

нцт 105
пиши [Варианты ответов: а)мгновенным, б)железным, в)системным.]
спроси[Введите вариант правильного ответа.]

если_иначе ответ = "в  [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Правильно!] пусть 

"результат 1 + :результат] [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Неверно.]]

ой

жди 20

удали "текст2

удали "текст3

удали "текст4

нт "текст2 [-360 200] [730 100]

установи "текст2 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 155

пиши [В упаковке, как конфета, быстро вертиться ... - там записаны программы и для папы, и для мамы.]

нт "текст3 [-360 100] [730 50]

установи "текст3 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "курсив

нцт 105
пиши [Варианты ответов: а)планета, б)монета, в)дискета.]
спроси[Введите вариант правильного ответа.]

если_иначе ответ = "в  [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Правильно!] пусть 

"результат 1 + :результат] [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Неверно.]]

ой

жди 20

удали "текст2

удали "текст3

удали "текст4

нт "текст2 [-360 200] [730 100]

установи "текст2 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 155

пиши [Ум компьютера - ... как заправский эрудит вычислительным процессом он легко руководит. ]

нт "текст3 [-360 100] [730 50]

установи "текст3 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "курсив

нцт 105
пиши [Варианты ответов: а)процессор, б)директор, в)учитель.]
спроси[Введите вариант правильного ответа.]

если_иначе ответ = "а  [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Правильно!] пусть 

"результат 1 + :результат] [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Неверно.]]

ой

жди 20

удали "текст2

удали "текст3

удали "текст4

нт "текст2 [-360 200] [730 100]

установи "текст2 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "жирный

нцт 155

пиши [Сохраняется как в сотах всё на долгие года. Человек забудет что - то, а компьютер - никогда. Где храниться информация? ]

нт "текст3 [-360 100] [730 50]

установи "текст3 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "курсив

нцт 105
пиши [Варианты ответов: а)в памяти, б)в кармане, в)в кошельке.]
спроси[Введите вариант правильного ответа.]

если_иначе ответ = "а  [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Правильно!] пусть 

"результат 1 + :результат] [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Неверно.]]

ой

жди 20

удали "текст2

удали "текст3

удали "текст4

нт "текст2 [-360 200] [730 100]

установи "текст2 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 155

пиши [Как грудной малыш без мамы сам не может есть и пить, так компьютер без ... шагу бы не мог ступить. ]

нт "текст3 [-360 100] [730 50]

установи "текст3 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "курсив

нцт 105
пиши [Варианты ответов: а)процессора, б)монитора, в)программы.]
спроси[Введите вариант правильного ответа.]

если_иначе ответ = "в  [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Правильно!] пусть 

"результат 1 + :результат] [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Неверно.]]

ой

жди 20

удали "текст2

удали "текст3

удали "текст4

нт "текст2 [-360 200] [730 100]

установи "текст2 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "жирный

нцт 155

пиши [И сейчас же буквы, точки, запятые - строчка к строчке -  напечатает в момент! Очень нужный инструмент.]

нт "текст3 [-360 100] [730 50]

установи "текст3 "с_именем? "нет

нрш 10

нс "курсив

нцт 105
пиши [Варианты ответов: а)калькулятор, б)принтер, в)монитор.]
спроси[Введите вариант правильного ответа.]

если_иначе ответ = "б  [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Правильно!] пусть 

"результат 1 + :результат] [нт "текст4 [200 -150] [100 50] установи "текст4 "с_именем? "нет нрш 10 нцт 105 пиши [Неверно.]]

ой

жди 20

если или :результат = 10 :результат = 9 [сообщи [ Молодец!]]

если или :результат = 8 :результат = 7 [сообщи [ Хвалю!]]

если или :результат = 6 :результат = 5 [сообщи [ Может быть!]]

если или :результат = 4 :результат = 3 [сообщи [ Неубедительно!]]

если или :результат = 2 :результат = 1 [сообщи [ Ну и ну...!]]

если :результат = 0 [сообщи [Вот тебе раз...?!]]

жди 10

удали "текст2

удали "текст3

удали "текст4

нт "текст5 [-350 200] [700 200]

установи "текст5 "с_именем? "нет

нрш 20

нс "жирный

нцт 135

пиши [Он рисует, он считает, проектирует заводы, даже в космосе летает, и даёт прогноз погоды. Миллионы вычислений может сделать за минуту. Догадайся, что за гений? Ну конечно же - ... компьютер!]

пч

 нф 15 нм[5 -109]

жди 40

Рок-н-ролл

удали "текст5

сотри

сч

конец

Червячки
это начало

сообщи [Щёлкайте мышкой по червячкам.

              Чем больше раздадите им щелбанов, тем меньше их останется на вашем огороде и тем больше очков 

               заработаете.]

сообщи [Птичка помогает собирать червячков.

               Если щёлкните по птичке, то набранное количество очков обнуляется!]

сообщи [ Жужелица полезное насекомое.

               Если щёлкните по жужелице, то набранное количество очков обнуляется!]

нов_счет

пусть "оч 0

каждая [запусти[ стратегия]]

каждая [пч]

конец

это стратегия

пусть "флаг1 0

пусть "флаг2 0

ч1, нф 13 нрз 30 жди сл 20

нов_х 370 - сл 740  нов_у 210 - сл 420

ч2, нф 13 нрз 30 жди сл 20

нов_х 370 - сл 740  нов_у 210 - сл 420
ч3, нф 15 нрз 7 жди сл 20

нов_х 370 - сл 740  нов_у 210 - сл 420

ч4, нрз 60 нф 9 жди 5 нф 10 жди сл 15

нов_х 370 - сл 740  нов_у 210 - сл 420

если_иначе  счетчик > 200 [останов]  [стратегия]

конец
это очко

нф 14 нрз 30

если  :флаг1 = 1 [пусть "оч :оч + 1 ] 

если  :флаг2 = 1 [пусть "оч :оч + 1 ]  

конец

это итог

нт "текст1  [-128 143] [250 100 ] 

установи "текст1 "с_именем? "нет

нрш 20 нцт 105 нс "жирный

пиши [Ваш результат:] повтори 5[вставь символ 32]  нцт 115 вставь ["] вставь :оч вставь символ 32  анализ

каждая [сч] жди 40 удали "текст1

конец

это анализ

если (или :оч = 0 :оч = 5 :оч = 6 :оч = 7 :оч = 8 :оч = 9 :оч = 10 :оч = 11 :оч = 12 :оч = 13 :оч = 14 :оч = 15 

:оч = 16 :оч = 17 :оч = 18 :оч = 19 :оч = 20  :оч = 25  :оч = 26  :оч = 27  :оч = 28  :оч = 29  :оч = 30  :оч = 35 :оч = 36  :оч = 37  :оч = 38  :оч = 39  :оч = 40 ) [пиши [очков"]]

если (или :оч = 1  :оч = 21  :оч = 31 ) [пиши[очко"]]

если  (или :оч = 2 :оч = 3 :оч = 4  :оч = 22  :оч = 23  :оч = 24  :оч = 32  :оч = 33  :оч = 34 ) [пиши [очка"]]

конец

Музей

это музей

лист32

запусти[zvuk24]

жди_пока[готово?[zvuk24]]

отмени [zvuk24]

жди 5

всегда [mus]

запусти [надпись]

жди_пока[готово?[надпись]]

отмени [mus]

жди 5

лист1 

запусти[zvuk3]

жди_пока[готово?[zvuk3]]

отмени [zvuk3]
жди 30

лист20 

запусти[zvuk4]

жди_пока[готово?[zvuk4]]

отмени [zvuk4]

жди 20

лист3 

запусти[zvuk5]

жди_пока[готово?[zvuk5]]

отмени [zvuk5]

жди 20

лист2 

запусти[zvuk6]

жди_пока[готово?[zvuk6]]

отмени [zvuk6]

жди 20

лист4 жди 40

лист21 

запусти[zvuk7]

жди_пока[готово?[zvuk7]]

отмени [zvuk7]

жди 20

лист22 запусти[zvuk1]

жди_пока[готово?[zvuk1]]

отмени [zvuk1]

жди 5

лист19 

запусти[zvuk8]

жди_пока[готово?[zvuk8]]

отмени [zvuk8]

жди 20

лист5 

запусти[zvuk9]

жди_пока[готово?[zvuk9]]

отмени [zvuk9]

жди 20

лист14 

запусти[zvuk10]

жди_пока[готово?[zvuk10]]

отмени [zvuk10]

жди 20

лист33 жди 40

лист15 

запусти[zvuk11]

жди_пока[готово?[zvuk11]]

отмени [zvuk11]

жди 20

лист16 

запусти[zvuk12]

жди_пока[готово?[zvuk12]]

отмени [zvuk12]

жди 20

лист17 

запусти[zvuk13]

жди_пока[готово?[zvuk13]]

отмени [zvuk13]

жди 20

лист18 жди 40

лист7 

запусти[zvuk17]

жди_пока[готово?[zvuk17]]

отмени [zvuk17]

лист8 

запусти[zvuk20]

жди_пока[готово?[zvuk20]]

отмени [zvuk20]

жди 20

лист9 

запусти[zvuk21]

жди_пока[готово?[zvuk21]]

отмени [zvuk21]

жди 20

лист10 

запусти[zvuk18]

жди_пока[готово?[zvuk18]]

отмени [zvuk18]

жди 20

лист11 

запусти[zvuk22]

жди_пока[готово?[zvuk22]]

отмени [zvuk22]

лист12 

запусти[zvuk19]

жди_пока[готово?[zvuk19]]

отмени [zvuk19]

жди 20

лист6 

запусти[zvuk14]

жди_пока[готово?[zvuk14]]

отмени [zvuk14]

жди 20

лист25 запусти[zvuk15]

жди_пока[готово?[zvuk15]]

отмени [zvuk15]

жди 20

лист24 

запусти[zvuk16]

жди_пока[готово?[zvuk16]]

отмени [zvuk16]

жди 5

запусти[zvuk23]

жди_пока[готово?[zvuk23]]

отмени [zvuk23]

лист35 запусти[zvuk]

жди_пока[готово?[zvuk]]

отмени [zvuk]

жди 5

лист13 музыка

конец

это надпись

пп 

ч1, сч

ч2, сч

ч3, сч

ч4, сч

ч5, сч

ч6, сч

ч7, сч

ч9, сч

ч10, сч

ч11, сч

ч12, сч

ч13, сч

ч14, сч

ч15, сч

ч16, сч

ч17, сч

ч18, сч

ч19, сч

ч20, сч

ч21, сч

ч22, сч

ч23, сч

ч24, сч

ч13, нм[-92 149] жди 10 пч

ч9, нм[-196 149] жди 10 пч

ч6, нм[-300 149] жди 10 пч

ч7, нм[-300 72] жди 10 пч

ч5, нм[-300 -7] жди 10 пч

ч4, нм[-300 -85] жди 10 пч

ч1, нм[-300 -162] жди 10 пч

ч2, нм[-196 -162] жди 10 пч

ч3, нм[-91 -162] жди 10 пч

ч12, нм[-91 -85] жди 10 пч

ч11, нм[-91 -7] жди 10 пч

ч10, нм[-196 -7] жди 10 пч

ч16, нм[283 148] жди 10 пч

ч14, нм[180 148] жди 10 пч

ч22, нм[76 148] жди 10 пч

ч15, нм[76 70] жди 10 пч

ч24, нм[76 -9] жди 10 пч

ч23, нм[181 -9] жди 10 пч

ч17, нм[286 -9] жди 10 пч

ч18, нм[286 -87] жди 10 пч

ч19, нм[286 -165] жди 10 пч

ч20, нм[181 -165] жди 10 пч

ч21, нм[76 -165] жди 10 пч

жди 200

ч1, сч

ч2, сч

ч3, сч

ч4, сч

ч5, сч

ч6, сч

ч7, сч

ч8, сч

ч9, сч

ч10, сч

ч11, сч

ч12, сч

ч13, сч

ч14, сч

ч15, сч

ч16, сч

ч17, сч

ч18, сч

ч19, сч

ч20, сч

ч21, сч

ч22, сч

ч23, сч

ч24, сч

жди 2

конец

это салют
ч1, нрз 5

сч нм[-340 -200]

повтори 2500[нц 5 + 10 * сл 13 крась]

конец

это startup
музей

конец

это музыка

всегда [mus1]

запусти [салют]

жди_пока[готово?[салют]]

отмени [mus1]

конец

Аленький цветочек

это startup
лист1


сч пп

сг
всегда [музыка1]

запусти [надпись]

жди_пока [готово? [надпись]]

жди 200

отмени [музыка1]

жди 10

сказка

стоп

конец

это рамка

нц 15 нрп 2 пп

нм [-352 192] сч нк 90 по повтори 700[вп 1]

нк 180 повтори 350[вп 1]

нк 270 повтори 700[вп 1]

нк 0 повтори 350[вп 1

] пп

конец

это надпись

спрячь_текст сч

ч1, пп сг жди 10 нрп 3

нм[0 0] нц 41 крась

рамка

нц 15 нрп 3

нм[-240 150] по жди 2

нм[-230 180] жди 2

нм[-220 150] жди 2

пп 

нм[-235 160] по жди 2

нм[-225 160] жди 2

пп

нм[-210 150] по жди 2

нм[-200 180] жди 2

нм[-190 150] жди 2

пп

нм[-180 150] по жди 2

нм[-160 150] жди 2

нм[-180 150] жди 2

нм[-180 165] жди 2

нм[-170 165] жди 2

нм[-180 165] жди 2

нм[-180 180] жди 2

нм[-160 180] жди 2

пп

нм[-150 180] по жди 2

нм[-150 150] жди 2

нм[-150 165] жди 2

нм[-130 165] жди 2

нм[-130 180] жди 2

нм[-130 150] жди 2

пп

нм[-120 180] по жди 2

нм[-120 165]  жди 2

нм[-100 165] жди 2

нм[-100 150] жди 2

нм[-120 150] жди 2

нм[-120 165] жди 2

пп

нм[-90 150] по жди 2

нм[-90 165] жди 2

нм[-70 150] жди 2

нм[-90 165] жди 2

нм[-90 180] жди 2

нм[-90 165] жди 2

нм[-70 180] жди 2

пп

нм[-60 180] по жди 2

нм[-60 150] жди 2

нм[-40 180] жди 2

нм[-40 150] жди 2

пп

нм[-30 180] по жди 2

нм[-30 150] жди 2

нм[-10 180] жди 2

нм[-10 150] жди 2

пп 

нм[-25 180] по жди 2

нм[-15 180]  жди 2

пп нц 65

нм[-240 130] по жди 2

нм[-240 100] жди 2

нм[-220 100] жди 2

нм[-220 130] жди 2

нм[-220 100] жди 2

нм[-215 100] жди 2

нм[-215 95] жди 2

пп

нм[-190 100] по жди 2

нм[-210 100] жди 2

нм[-210 115] жди 2

нм[-190 100] жди 2

нм[-210 115] жди 2

нм[-210 130] жди 2

нм[-190 130] жди 2

нм[-210 115] жди 2

пп

нм[-160 100] по жди 2

нм[-180 100] жди 2

нм[-180 115] жди 2

нм[-170 115] жди 2

нм[-180 115] жди 2

нм[-180 130] жди 2

нм[-160 130] жди 2

пп 

нм[-140 100] по жди 2

нм[-140 130] жди 2

нм[-150 130] жди 2

нм[-130 130] жди 2

пп

нм[-120 130] по жди 2

нм[-120 100] жди 2

нм[-100 100] жди 2

нм[-100 130] жди 2

нм[-120 130] жди 2

пп

нм[-90 130] по жди 2

нм[-90 115] жди 2

нм[-70 115] жди 2

нм[-70 130] жди 2

нм[-70 100] жди 2

пп

нм[-40 100] по жди 2

нм[-60 100] жди 2

нм[-60 115] жди 2

нм[-50 115] жди 2

нм[-60 115] жди 2

нм[-60 130] жди 2

нм[-40 130] жди 2

пп

нм[-30 100] по жди 2

нм[-30 130] жди 2

нм[-30 115] жди 2

нм[-10 100] жди 2

нм[-30 115] жди 2

нм[-10 130] жди 2

пп

нм[195 36] пч

нф 6 штамп жди 20

покажи_текст 

конец

это сказка

звук1

жди 10

лист2

для [ч1 ч2 ч3 ч4 ч5] сч

жди 10

ч4, нрз 5 пп нм[-17 -95]

нф 4 

пч повтори 25[нрз размер + 1 жди 1] жди 10 

ч1, нрз 5 пп нм[-234 -101]нф 1 пч повтори 12[нрз размер + 1 жди 1] жди 10

ч2, нрз 5 пп нм[-91 -97]нф 2 пч повтори 12[нрз размер + 1 жди 1] 

ч3, нрз 5 пп нм[67 -120]нф 3 пч повтори 35[нрз размер + 1 жди 1] 

жди 10 звук1

ч4, нф 5 повтори 25[нрз размер - 1 жди 1] сч

ч5, нрз 10 пп нм[152 -64]

нф 7 пч 

нк 96 повтори 195[вп 1 жди 1] 

сч

для [ч1 ч2 ч3 ч4 ч5] сч

лист3

для [ч1 ч2 ч3] сч

жди 10 

всегда [караван]

запусти [звук1]

жди_пока [готово? [звук1]]

жди 100

отмени [караван]

отмени [верблюд1]

отмени [верблюд2]

отмени [верблюд3]

лист4

для [ч1 ч2 ч3 ] сч

всегда [пираты]

запусти [звук1]

жди_пока [готово? [звук1]]

жди 100

отмени [пираты]

лист5

для [ч1 ч2 ч3 ] сч

всегда [лес]

запусти [звук1]

жди_пока [готово? [звук1]]

жди 90

отмени [лес]

отмени [слон1]

отмени [слон2]

отмени [монстр]

лист6

для [ч1 ч2 ч3 ч4 ч5 ч6 ч7] сч 

сад звук1

рев 
жди 10

лист7

для [ч2] сч

жди 10

всегда [мышь]

запусти [рев]

жди_пока [готово? [рев]]

отмени [мышь]

жди 20

лист8

для [ч1] сч

всегда [цветок3]

запусти [звук2]

жди_пока [готово? [звук2]]

звук1

отмени [цветок3]

жди 10 

лист9

для [ч1 ч2] сч

птицы

всегда [бабочки]

запусти [звук1]

жди_пока [готово? [звук1]]

отмени [бабочки]

отмени [бабочка1]

отмени [бабочка2]

жди 10

птицы птицы

жди 10

лист10

для [ч1 ч2 ] сч

всегда [трава]

запусти [звук2 звук1]

жди_пока [готово? [звук2 звук1]]

отмени [трава] 

жди 10 

лист11

для [ч2 ч3 ч4] сч

звук1

всегда [птицы]

запусти[цветок1]

запусти [птица]

запусти [бабочка2]

жди_пока [готово? [бабочка2]]

отмени [птица]

отмени [цветок1]

отмени[птицы]

отмени [бабочка2]

стоп

конец

это верблюд1

ч1, нм[-354 -100] пч

нк 85 повтори 100[нф 8 

вп 1 жди 1 нф 9 вп 1 жди 1 нф 10 вп 1 жди 1 нф 11 

вп 1 жди 1] сч 
конец

это верблюд2

ч2, нм [-270 -100] пч

нк 85 повтори 100[нф 8 

вп 1 жди 1 нф 9 вп 1

 жди 1 нф 10 вп 1 жди 1

 нф 11 вп 1 жди 1] сч

конец

это верблюд3

ч3, нм[-180 -100] пч

нк 85 повтори 100[нф 8 

вп 1 жди 1 нф 9 

вп 1 жди 1 нф 10 вп 1

жди 1 нф 11 вп 1 жди 1] сч 

конец

это караван

запусти [верблюд1]

всегда [верблюд2]

запусти [верблюд3]

жди_пока [готово? [верблюд3]]

отмени [верблюд2]

конец

это костер

ч1, нрз 30 нм [94 -48] пч

повтори 70[нф 23 жди 3 нф 24 жди 3 нф 25 жди 3]

конец

это мышь1

ч2, нрз 35 нк 270 нм [276 173] пч

повтори 90[нф 12 вп 5 жди 2 нф 13 вп 5 жди 2] сч

конец

это чудо

ч3, нм [-286 -180]

пч нрз 40 нк 85

повтори 50[нф 56 вп 3 жди 2 нф 57 вп 3 жди 2 нф 58 вп 3 жди 2 нф 59 вп 3 жди 2 нф 60 вп 3 жди 2 нф 61 вп 3 жди 2] сч

конец

это мышь

ч2, нрз 35 нк 270 нм [-26 55] пч

повтори 90[нф 12 вп 5 жди 2 нф 13 вп 5 жди 2] сч

конец

это пираты

запусти [мышь1]
всегда [костер]

запусти[чудо]

жди_пока [готово? 

[чудо]]

отмени [костер]

конец

это слон1

ч1, нрз 60 нк 270 нм [340 -150] пч

повтори 40[нф 30 вп 3 жди 2 нф 31 вп 3 жди 2 нф 32 вп 3 жди 2 нф 33 вп 3 жди 2 нф 34 вп 3 жди 2 нф 35 вп 3 жди 2] сч

конец

это слон2

ч2, нрз 60 нк 270 нм [200 -150] пч

повтори 40[нф 30 вп 3 жди 2 нф 31 вп 3 жди 2 нф 32 вп 3 жди 2 нф 33 вп 3 жди 2 нф 34 вп 3 жди 2 нф 35 вп 3 жди 2] сч

конец

это монстр

ч3, нрз 40 нм [154 112]

пч повтори 30[нф 46 жди 2 нф 47 жди 2 нф 48 жди 2 нф 49 жди 2 нф 50 жди 2] сч

конец

это лес

запусти [монстр]

всегда [слон1]

запусти [слон2]

жди_пока [готово? [слон2]]

отмени [слон1]

конец

это ракушка

ч1, нрз 40 нм[138 -102] пч

повтори 25[нф 36 вп 0 жди 3 нф 37 вп 0 жди 3]

конец

это цветок

ч2, нрз 35 нм[31 80] пч повтори 10[нф 16 жди 3 нф 17 жди 3 нф 18 жди 3 нф 19 жди 3] сч

конец

это сундук1
ч3, нрз 30 пп нм[-336 -74] пч

повтори 25[нф 20 жди 3 нф 21 жди 3 нф 22 жди 3]

конец

это птица

ч4, нрз 25 пп нк 90 нм [-317 132] пч

повтори 50[нф 28 вп 3 жди 1 нф 29 вп 3 жди 1]

конец

это сундук2
ч5, нрз 30 нм[-160 33] пч

повтори 25[нф 51 жди 3 нф 52 жди 3 нф 53 жди 3]

конец

это купец

ч6, нрз 30 нк 0 пп нф 5
нм [13 -80] пч

повтори 25[нрз размер - 1 жди 1 вп 5 жди 2] 

конец

это чудо2

ч7, нрз 40 пп

нм [311 -21] пч

повтори 50[нф 38 жди 2 нф 39 жди 2]

конец

это сад

запусти [ракушка]

запусти [сундук1]

запусти [сундук2]

запусти [цветок]

запусти [чудо2]

запусти[птица]

запусти [купец]

конец

это бабочка1

ч1, пч пп

 нм [223 -45]

нф [66 67 68] нрз 20 лв 100

повтори 20[вп 5 лв 1 нрз размер + 1 жди 1] нк 0 нф [63 64 65 ] 

повтори 20 [вп 5 лв 1 нрз размер - 1 жди 1] 

конец

это бабочка2

ч2,  пч пп

нм [-293 -120]

нф [69 70] нрз 20 нк 100

повтори 20[вп 5 лв 3 нрз размер + 1 жди 1] нк 0 нф [71 72] 

повтори 20 [вп 5 лв 3 нрз размер - 1 жди 1] 

конец

это бабочки

повтори 5[всегда [бабочка1]

запусти [бабочка2]

жди_пока [готово? [бабочка2]]

отмени [бабочка1]] 

конец

это цветок3

ч1, пп нм[-187 22] пч

повтори 40[нф 16 жди 3 нф 17 жди 3 нф 18 жди 3 нф 19 жди 3]

конец

это т1

ч1, пп нрз 20

нм [71 -158] пч

повтори 50 [нф 40 жди 3 нф 41 жди 3]

конец

это т2

ч2, пп нрз 20 пч

нм [252 -153]

повтори 50 [нф 44 жди 3 нф 45 жди 3]

конец

это трава

всегда [т1]

запусти [т2]

жди_пока [готово? [т2]]

отмени [т1]
конец

это цветок1
ч3, нрз 40 нм[263 -153] пч повтори 20[нф 16 жди 3 нф 17 жди 3 нф 18 жди 3 нф 19 жди 3]

конец
Список литературы
1. Учебно-методический комплект ЛогоМиры. Москва, ИНТ.
2. Обучение информатики в среде Лого. Истомина Т.Л. Москва ИНТ.
3. Уроки информатики на Лого. Первин Ю.А., Ермаков З.Н. Москва, НЦПСО.
4. Введение в язык Лого. Машбиц Е.Н.Киев, Высшая школа.

5. Программирование в среде Лого. Первые шаги.Белова Г.В. Москва,Солон-Пресс.

[image: image2.jpg]JEMNAPTAMEHT OEPA30BAHWUSA TOPOLA MOCKBBbI
CEBEPO-3AMALHOE OKPY>XHOE YIMPABJIEHUE OBPASOBAHUSA

I'PAMOTA

MEX[YHAPOLIHAST CETEBAS OJIMMINALA
0C0-2006

HarpaxgaeTtca

KomaHOa id172

wkonbl Ne92 r. MockBbl B cocTaBe
pyKogoOumens KomaHOb!

Conooosnukoeoir Tamovsansl Axoenesnsvt u
Y4YEeHUKO8 WKOJIbI:

bpuzepa /Imumpus, Bpaman /lapbou,
Tonuapoeoit Mapuu, Koposuna Anopes,
Mypamosa Azamama, Hlymununoii Mapuu,

sansBwas | MecTo
8 KOHKypce mnadwel epynnbl cekyuu JIOFO

6pa3osaHusi
0 OKpy2a U.B.BynaHosa

Mockeb! % A.H. Tuwun
0C0-2006 jM/W/

T.M. Tpembsik
Pykosodumens cekyuu JIOFO 6/“/( v I.B. Benoea

Mockga. 2006 roa





[image: image3.jpg]I'PAMOTA
G, 3aydJacrme

&‘ MockoBekuii JMCTAHLMOHHBIH KOHKYPC

KOMIIBIOTEPHBIX NIPOEKTOB Jloeo - 2006 »

sanpoe « MyTo muK »

aemop NpoeKmA. yuenvix naroro knacca lllymununa Mapust
cpeaHei odmeobpasoBarenbHOH mKoibl Ne 92 r. Mocksbl

pykoeodumeﬂb npoexkma: yunren, nHGopMaTHKH

CononosuukoBa Tarbsina SlkoBiieBHa

/

’,,"/Pe](n)p MHOO A.JI. CemenoB

74

-+~ Mocksa
MoOCKOBCKHIi HHCTHTYT OTKPBITOr0 00pa3oBaHus

2006



[image: image4.jpg]LENAPTAMEHT OEPA30BAHWS TOPOAA MOCKBbI
CEBEPO-3AMAHOE OKPY>XXHOE YMNPABJIEHWE OEPA3OBAHUSA

PAMOTA

MEXOYHAPOHAS CETEBAS OJIMMIUALIA
0C0-2006

HarpaxgaeTcs

KomaHOa id172-2
wkonbl Ne92 C30YO r. Mocksbl

B COCTaBe
pyKoBOAUTENS KOMaHAbI

Conoooenuroeoi Tamovanvl Akoeneenst
1 yyeHuupl 7A Knacca:

Boponaegoii Anacmacuu,

sansiswas Il mecTo
8 KOHKypce cpedHell epynnbi cekyuu JIOIO

5 o6pa3osaHusi M
n.

6HO20 OKpy2a

OYO 2. Mockeb! 4 A.H. NTluwur
'ma OCO-2006 %/T M. Tpembsik

Pykosodumens cekyuu JIOFO ﬁ#{ 7 I.B. Benosa

B.BynaHosa

Mockea.
2006 roa.





[image: image5.jpg]I'PAMOTA
3a y4acTue

gv MockOBCKMH JIMCTAaHLIMOHHBIN KOHKYPC

KOMIIBIOTEPHBIX IIPOEKTOB «/lozo - 2006 »

sanmpocr (OO Y

asmop NPOeKma. yuennk uerseproro knacca Caxanenko Kupunn
cpenneii 06ueo6pasoparebHOM mKombl Ne 92 r. MockBb

pylcoeoduma/zb NPOEKMA: yuutenb iHHOPMATHKH

CononosankoBa TarbsiHa SIkoBJIEBHA

/Penop MHUOO A. JI. Cemenon

Mockgsa

MOCKOBCKHI HHCTUTYT OTKPHITOr0 00pa3oBaHus

2006




[image: image6.jpg]I'PAMOTA
3a y4acTue

&' MockoBCcKuMit JIMCTAHLMOHHbIN KOHKYpC
KOMIIBIOTEPHBIX MPOEKTOB «Jlozo - 2006»

sampoexr ((DOUY

asmop npoeKma. yueunvk nsroro knacca Koposun Anapei
cpeHeii 06ueobpasoBarenbHoi mKonbl Ne 92 r. Mocksbl

pykoeodumeﬂb NPOEeKmMA: yuwrens nHHOPMaTHKA

ConoaosarkoBa TatbsiHa SIkoBieBHa

'Pex‘rop MHOO A. JI. CemeHOB

Mocksa
MOCKOBCKHIi HHCTUTYT OTKPBITOr0 00pa3oBanus

2006




[image: image7.jpg]JTUILJIOM
I1 cTenenun

&' MockoBcKmi JIMCTaHIMOHHBIH KOHKYPC
KOMITBIOTEPHBIX IIPOEKTOB «Jlozo - 2006»

el ee Y

aemop NpOEeKmA. yyenvua mecToro Kiacca
COILL Ne 92 r. MockBbl
Xapnukosa Onbra

pyxoeodumeﬂb NpOoeKma: yuuren» uHbOPMaTHKHA
CononosaukoBa TatesiHa SIkoBiIEBHA

/ Pexrop MUOO A. JI. CemeHOB

Mocksa

MOCKOBCKHIi HHCTHTYT OTKPBITOro 00pazoBaHust

2006




[image: image8.jpg]MOCKOBCKHUI TUCTAHIIMOHHBIN
KOHKYPC KOMIBIOTEPHBIX
poekToB «/lozo - 2006 »

e
YUUTENO0 UHPOPMATUKH
COII Ne 92 r. Mockssl

Conooosnuxoson Tamwsne fxoenesne

3a YCIIEUIHYIO MOArOTOBKY YUYEHUKOB K KOHKYPCY
¥ PYKOBOJICTBO KOHKYPCHBIMH ITPOEKTaAMU

A. JI. CemeHoB

H. B. KpuBomyukas

Mocksa

MOCKOBCKHI HHCTHTYT OTKPHITOr0 00pa3oBaHus

2006




[image: image9.jpg]JTUITJIIOM
Il cTenenn

&v MockoBckuit JIMCTAHL[MOHHBIA KOHKYpC
KOMITBIOTEPHBIX IIPOEKTOB «Jlozo - 2006 »

wipnEd leonly

asmop NpoOEeKmMA. yyenuua mectoro Kiacca
COL Ne 92 r. MockBbl
Boponaesa Hacts

pykoeodumeﬂ b NPOEKma: yaurens uahopMaTHKy
CononosuunkoBa TaresiHa SIkoBIEBHA

A. JI. CemeHOB

Mocksa

MOCKOBCKHiT HHCTUTYT OTKPBITOr0 00pa3oBaHus

2006




[image: image10.jpg]


                                                                                                              
PAGE  
67

